Prilety sférami

cast ctvrta — Astralni sféra

Viasak

Stiibrna prazdnota... misto tvofené pouze mysli... spojovaci cesta mezi sférami... domov prastaré
rasy githyanki... misto, kde mrtvé mocnosti splyvaji se skuteCnou nicotou... anebo misto, kterym
putuje vira v mocnosti a naopak zehnani mocnosti svym véticim. To vSe je Astralni sféra. Pro svou
imaginarni 1 hmotnou prazdnotu by se dalo fict, ze misto véru nezajimavé... Ale nesud'me tak
zbrkle, opak se mozna ukéaze pravdou — a ten, kdo tuto pravdu zjisti az teprve pfimo na Astralu, ten
uz si nejspis rezervuje misto v rejstiiku Knihy mrtvych. Co to tedy Astrél je a co skryva? Muze
bozstvo zemfit? Pro¢ se Dak'kon v Planescape:Torment nesnésel s githyanki a co to v Baldur's Gate
2 bylo za zvlastni stiibrny me¢? To vSe a jesté daleko vic se dozvime v tomto dilu Pralett sférami.

"Rikas nuda? A kde jinde bys
pohledal lepsi zabavu?"
Odpovéd’ toho, kdo na Astralu
byl, tomu, kdo 0 ném jenom
slySel

Co je Astralni sféra?

Klasické definice Astralni sféry dle sigilskych filozoft zni takto (nutno podotknout, ze tato klasicka
doktrina je velmi Casto pfekrucovana a opousténa podle toho, jak kterd vira a frakce pravi; v jadru
1ze vSak ve vSech vystopovat princip nasledujici tuto definici):

Meéjme dve tycky — délky nekonecné. A drime je od sebe rovnobézné na stopu daleko. Poté tuto
vzdalenost mezi nimi snizme na polovinu. Toto stile opakujme, dokud se témér nedotknou. Vezméeme
si pri téchto krocich ddle prostor mezi nimi — jeho rozpéti je tim, jak je vzdalenost mezi tyckami
neustdle snizovana na polovinu, téz kazdym krokem polovicni — tedy blizi se postupné témér
nekonecné malé. Pritom se vSak tycky nikdy nedotknou — kazdé dalsi priblizeni — az do nekonecného
poctu priblizovani — tedy stdle znamenda polovicni zkraceni jejich predchozi vzdalenosti a ta je stdle
nenulova. Takze ackoliv jsou tycky k sobé stale vice priblizovany, vzdy se mezi nimi najde prostor —
a diky nekonecné délce tycek, prostor stale nekonecny. Tedy mezi ,,nicim* je stale prostor. Trebaze
takovy,  ktery nelze byt smysly  zachycen ani  raciondlni  mysli  predstaven.
A presné uvniti tohoto prostoru-neprostoru lze chapat Astralni sféru.

Astralni sféra neni mistem v hmotném chépéni, neexistuje tam mira jako vzdélenost a prostor, je to
stav €1 ,,prostor* zalozeny na mysli. Vzdalenost a prostor, jakoz i dals$i miry, jsou pouze pohledem,
¢i zalezitosti toho, jak mysl vnima — tyto miry mysl ze svoji perspektivy pohledu rozliSovat dokaze,
vysledkem cehoz je vytvoreni dojmu, Ze Astral je prostor. Ve skutecnosti vSak nejde o nic
hmotného, jak se z vnimani mize zdat. Astral vypliuje prazdno mezi sférami, mezi prostory — tj.
ten, kdoz se nenachéazi na néjaké sféfe, nachazi se v Astralni sféfe (pozn: termin ,,sféra* je ve
spojeni s Astralem spiSe konvenci, ve skutecnosti by sféra méla predstavovat né&jaky prostor, coz
Astral ve své podstaté neni). Nékteré teorie fikaji, Ze Astral je zbytkem a zakulisim toho, co zbylo
poté, co byly vytvofeny sféry — mlze tomu tak byt, ale taky nemusi.

Podobné lze vysvétlit, pro€ Astralni sféra spojuje Vnéjsi sféry a Zakladni a pro¢ nespojuje napiiklad
1 Vnitini sféry. Dvod je nasnadé — Vnitini sféry jsou zaloZeny na hmoté¢ a fyzi¢nu, na stavebnich
elementech svétl. Zatimco u VnéjSich sfér jde spiS o viru, nazor a filozofii — jaksi o mentélni
rovinu. A to je pfesné to, co Astralni sféra svou podstatou akceptuje — ne fyzickou realitu, ale to, co
tvoii védomi.



Jak to na Astralni sféfe vypada?

Astral spojuje Vngjsi sféry a tyto se Zakladni sférou — navzdory této frekventované trase, vSak
Astral pfimo nenavstévuje tolik cestovatelil, jak by se mohlo zdat. VétSina totiz prochazi Astralnimi
prichody anebo odskoci z jednoho barevného bazénku do druhého, ale nic tam nikoho pf#ili§ nedrzi.
Ono taky co — kdo vejde do Astralu ptimo, vidi jenom nekonecnou sttibfitou nicotu. Sem tam je ke
spatfeni néco, co by zékladnik nazval hvézdou. OvSem nic jako nebe neexistuje — tyto ,,hvézdy* se
nachazeji kdekoliv — nahote, vlevo, dole... Ono Ize totiz viibec spekulovat nad tim, zda ma ,,nahote*
v Astralu vibec n&jaky smysl. Odpovime si rychle — nema. Astral neznd gravitaci a vzhledem k
nekonecnosti do vSech smérti ani nelze globaln¢ zafixovat zadné skutecné ,,sméry*, svétové strany,
vysky a hloubky.

Na Astralu je ticho, zadny vitr, Zadny vnéjSi pohyb, vSe vypada jako zcela prazdné. Obcasnymi
typickymi zndmkami objektl jsou Astralni prichody, které se jako stiibfité a spektralni tepny
tdhnou prostorem — nemaji zaddného viditelného konce ani zacatku. Obcas vibruji, krouti se,
pohybuji a tftesou — skoro to nékdy vypada, jako by se do nich opiral n&jaky ,,nevnimatelny* vitr.
Jedinec se Astralem pohybuje intuitivné — tak, jak se pohne ruka, kdyz chceme, aby se pohnula, tak
se pohneme na Astralu z mista na misto i my — nezapominejme, Ze Astral jde ruku v ruce s mysli.
Na Astralu neni také vzduch — protoze jednoduSe neni potieba dychat. Podobné 1 dalsi télesné
potieby na Astralu neexistuji, kromé spanku.

"Astralni sféra? Jo, to je misto
mezi nama a jima. Nic tam
neni, jen priichody a mrtvi

bohove. Tezko to vitbec
nazyvat sferou.”
I mistr sférar se nékdy utne...

TakZe co — je Astralni sféra skutecné tak prazdnou? Dalo by se fict... Vzacné Ize narazit na Astralni
prichod, podobné na barevny bazének (barevné kruhy, jimiz lze projit do néjaké sféry, ¢i z ni do
Astralu), obc¢as se né€jakou formou projevi nakumulovand Astralni energie. Nékdy lze téz spafit v
nicoté plovouci ostrov — skaly a material z jinych sfér, nékdy vSak skutecné tvoren télem mrtvého
boha. Nenajdeme vSak z4dné velkd mésta (byt par jich na n€kterych ostrovech je), Zadné lesy, hory,
feky, mofe... jedinym moiem a to nekone¢nym je tam astralni prazdnota. Vzacné, ale miizeme,
potkat 1 nekteré zivé tvory — napiiklad astralni velryby, nebezpecné astralni bésy ¢i nechvalné
znamé githyanki — jednu z nejhorsSich ras, jakou mtize kdo kde potkat. V prazdnot€ je Sance narazit
na zivou bytost mala, ale je.

Cestovani a zivot na Astralni sfére

Na Astral se Ize dostat dvéma zakladnimi zptisoby — astraln€ a fyzicky. Astralné se lze do Astralu
dostat pomoci psionickych schopnosti ¢i Astrdlnim kouzlem. Astrdlnim cestovanim se rozumi
projekce jedince do Astralu, zatimco jeho hmotné télo zlstava na plivodni sféfe. U Zakladniki je
jejich hmotna forma a astralni spojena tzv. st/ibrnou niti, viditelnym vlaknem, které se od astralni
formy tahne kamsi do nekonec¢na. Pokud je astralni forma zranéna ¢i zabita, dojde pouze k jejimu
zni¢eni, hmotné t€lo neni dotCeno a astralni cestovatel tak ptijde k védomi zpatky ve svém téle.
Horsi to je v pfipadé€ pretnuti astralni nit€¢ — v tomto piipad€ umird jak astralni forma, tak i hmotné
télo, které timto okamzikem =zustane doslova bez duSe. Pii astralnim cestovani nedochazi k
zadnému fyzickému pifenosu, pouze k pielozeni bytosti do jejiho astrdlniho ekvivalentu, tj.
cestovatel s sebou nemiize pienést zadné materidlni predméty (nejsou-li néjakou formou téz
prelozeny).

Naopak fyzické cestovani na Astral — skrze portal, barevny bazének, schopnost pfechodu mezi



sférami €1 né¢im podobnym — umoziuje vstoupit na Astral cestovateli tak, jaky je — tieba i v plné
zbroji. Je vSak tfeba podotknout jedno a opét pfipominané — Astral je zaloZen na mysli, tudiz
jakékoliv hmotné véci nespadaji do této kategorie. To znamend, Ze jakdkoliv véc je v Astralu
odrazem opatfenym zachovanym ,,vnimanim* — tézkd véc zlstane t€zkou, protoze ji ve hmotném
svete jako tézkou vnimame. Podobné sladka véc zlstane sladkou, protoze ji zndme jako sladkou...
zkratka cokoliv podléha pfirozené interpretaci nasi mysli — dalo by se fict jisté formé& sugesce.
Bézny smrtelnik vSak tento princip nedokaZe nijak prolomit — jeho sila vile je slaba na to, aby si
odmyslel hmotnost své zbroje, ¢i naopak do ruky piimyslel mec; takto to v Astralu opravdu
nefunguje. Pfirozené¢ 1ze na rozdil od astralniho cestovani oc¢ekavat, Ze smrt a zranéni pfi fyzickém
cestovani na Astralu rovna se skute¢né smrti a zranéni.

Z vyse uvedeného tedy vyplyva, ze vSe na Astralu funguje tak, jak je pro dan¢ho jedince zvykem.
Kupfikladu interpretace fyzické smrti na Astralu v kontextu ,,nehmotnosti* je nasledujici: mec je na
Astralu svym astralnim ekvivalentem — je prrelozen. Obét’ dle svych zkuSenosti vi, co dokdze ud¢lat
mec¢ zarazeny do jejiho hrudniku (resp. nez ze své zkuSenosti na vlastni klizi to samoziejmé vi
pozorovanim). Me¢ ma tedy vlastnosti me€e 1 na Astralu. Podobné téZ srdce a z toho vedou ony
disledky — ptestoZe jde o probodnuti nehmotného srdce nehmotnym mecem, jde o pieklady a obét’,
resp. mysl obéti, pocit'uje bolest a skute¢né umira. Jak jiz bylo feceno, vnimani na Astralu nelze
nijak o$alit — a¢ nehmotné, vSe tam funguje tak, jak by jedinec ¢ekal.




"Takze protoze jde o 7isi tvorenou
mysli, kdyz si budu myslet, Ze necitim
bolest, fakt ji teda citit nebudu?"
Novacek na Astralu... kdo vi,

jak daleko dosel...

Zvlastni je to na Astralu s ¢asem. Jedinec na Astralu pocit'uje plynuti ¢asu (protoze to je zkratka
ptirozenost), ovSem ve skutecnosti ¢as na Astralu neplyne, ba ani neexistuje. Lecjaky niouma by si
ted’ mohl myslet, Ze pokud vstoupi na Astral, zastavi se pro ngj Cas (a tedy i tfeba starnuti). To je
pravdou, ovSem ¢astecnou — po navratu z Astralu se mu vse zpétné secte. Kdo vstoupi na Astral v
patnacti a vydrzi tam 25 let, zlstane tam sice pordd patnactiletym, ovSem po opusténi Astralu
okamzité zestdrne na 40. V mnohovesmiru totiz ¢as plyne stale a prelozené astralni formy zlstavaji
synchronizované i po zpétném piekladu do fyzické formy.

Toto ma nékolik zajimavych disledkt. Kuptikladu se na Astralu ptirozenou cestou neléc¢i zranéni ¢i
nemoci — krvacejici rdna bude na Astralu stale krvacet. Obét’ bude stale pocitovat bolest, ovSem to
je pouze paradox neexistence ¢asu — zranéni bude stale jednordzové a a¢ obét bude stile vnimat
projevy krvaceni, nevykrvaci (ovSem pozor, co se stane po opusténi Astralu — jak zndmo, vSechny
resty budou dopocteny). Léceni ptirozenou cestou na Astralu tedy nefunguje — vsSe je ,,zafixované®.
Nicméné magické 1éceni funguje.

Podobné to je s hladem — na Astralu neni tieba jist, hlad je téz ¢asové zafixovan (toto je jedna z
vyjimek, Ze vSe na Astralu funguje tak, jak je zvykem — nedochdzi tady k ,,sugesci“ nartstajiciho
hladu). OvSem po opusténi Astralu bude obét trpét hladem — ackoliv se nestane, ze by takto
dodatecné jednorazové zemfiela vyhladovénim ¢i zizni. Po opusténi Astralu je nutné se urychlené
najist a napit. Proto je také zvykem, Ze u portali ¢i bazénkl vedoucich z Astralu jsou Casto ziizené
hostince a restauranty.

Co vsak po opusténi Astralu nepocka tak, jako tfeba hlad, je otrava jedem — opét dochazi k
jednorazové synchronizaci s fyzickym svétem. Opusténi Astralu tedy miize byt velkou paranoiou,
pokud ma ¢lovek nejisté podezieni, Zze po Astralu dlouho putoval s otravou.

"Zatracene, jaktoze ses
rychlejsi nez Drug?

Drug byl vidycky

rychlejsi nez jeho

Carodejny kamarad."

Pul-ork Drug

seznamujici se s horkou
realitou Astralniho cestovani.

Pohyb neni na Astralu fyzicky, je zalezitosti mysSlenky. Jakmile si cestovatel usmysli, Ze se chce
obratnéji se dokaze pohybovat. Disledkem toho lze tedy provadét pohyby zdanlivé odporujici
fyzice, pohybovat se jinak neredlné¢ ladn€, manévrovat — protoZze pohyb po Astrdlu neni o
fyzikalnich zdkonech a koordinaci, jako o vili a inteligenci. Na Astralu sice neni gravitace ani
zadna setrvacnost Ci tfeni, je vSak nutné uvést jisté zakonitosti tykajici se pohybu — k setrvani
pohybu musi cestovatel na onen pohyb stale myslet. Nefunguje to tak, ze se ,,rozjede myslenkou a
vlivem neexistence fyzikélnich vlivli se bude pohybovat do nekonecna. Ne, fyzikalni vlivy jsou do
jisté miry nahrazeny mySlenkami — jakékoliv mySlenka netykajici se pohybu, na niZ cestovatel
mysli, cestovatele ve skute¢nosti zpomaluje.

Zda se, ze se po Astralu lze pohybovat i konvencné, tedy pomoci krokti. Jde vSak pouze o
dezinterpretaci — pohyb pomoci krokli ve skutecnosti vyzaduje od cestovatele jisté mentalni



zapojeni (at’ uz ve formé jisté touhy se pohybovat, ¢i zkratka pouze jit a pohybovat nohama) a to je
ve skuteCnosti to, co ho rozpohybuje, ne kroky samotné, ty jsou na Astradlu druhotné — zdanlivé
fyzicky pohyb je pouze zastérkou za klasickymi zadkony Astralu.

Nutno podotknout, Ze pfirozeni obyvatelé Astralu jsou pro pohyb na néj pfipraveni nejlépe — dokazi
vyvinout vétsi rychlost a dodate€né myslenky ¢i aktivity je tolik nezpomaluji. V tomto vynikaji
zejména githyanki. Ti navic vyuZivaji 1 astralni lod¢ — plavidla ovladana védomim pasaZéri.

Odlisné dynamika pohybu a ,,vSesmérovost* Astralu zptisobuje, ze fyzické souboje se velmi 1isi od
téch klasickych. Na Astralu ve velké mife zaleZi na manévrovani v prostoru, ¢asto se boj odehrava
ve velkém rozpéti vzdalenosti a pokud by na Astralu vzdalenost skute¢né existovala, neni vzacnosti,
ze od mista, kde souboj zacal, to je k mistu, kde skoncil, tfeba i n€kolik kilometr. Tohoto faktu
vyuzivaji domorodi obyvatelé — védi, ze navstévnici Astral tolik neznaji a snad se ,,zapomenou* —
odchyli se. Pomérné lehko tak jde rozebrat skupinu cestovatelii, kdy ti po n€kolika manévrech zjisti,
ze se od svych druht vzdalili déle nez na dohled. Viibec, souboje na Astralu jsou hodné o tom,
nakolik Gcastnici dovedou ovladat svou vili a mysl — fyzicka sila je na Astralu takika k ni¢emu.
Podobné zvlastnosti vykazuji 1 nasledky souboje — mrtva téla zlstavaji na misté, vedle nich
upusténé zbrané, nic nepodléhd rozkladu, vSe stdle krvaci. Tato mista jsou Casto ldkadlem pro
nekteré astralni tvory, ktefi je vyhledaji podle silnych emoci a psychickych vin. Podobné se v
takovych mistech koncentruji zdhadné astralni energie, které mohou zplsobovat docasné efekty
gravitace €1 naopak odpuzovani nékterych objekti ¢i tvord, ¢i rozpad materidlu nebo ochromeni
bytosti v dosahu. Neocekdvané chovani téZ vykazuji Sipy ¢i strely, které jakoZto ,,nemyslici® entity
pokracuji ve své trajektorii do nekonecna. Je znam tzv. paradox Dagrose Iran'ilda, ktery byl pii
cesté¢ Astralem zasazen a zabit kamenem vrZzenym pied nékolika desetiletimi na tisice kilometri
vzdaleném bojisti (pokud by tedy na Astralu existoval ¢as a prostor).

A kdyz se tekne souboj, jedni sahaji po meci, zatimco druzi po magii. Jak to viibec na Astralu
funguje s magii? Jak je ve sférach zvykem, magie a jeji Gc€inky se lisi sféru od sféry. Astral patii
mezi ty sféry, kde se magii dafi velmi. Vedle mentalni podstaty je Astral 1 plny rtiznych energii —
jednou z téch znamych je energie magicka. A to je pravé divodem, pro€ je na Astralu pouzivani
magie relativné bezproblémové. Dokonce je ucinek magie na Astralu zesilen. Je vSak tfeba
pamatovat na jistd omezeni ze sféry plynouci — naptiklad hmotna kouzla (dezintegrace) nemaji na
Astralu zadny ucinek, podobné jako kouzla pracujici s ¢asem. Naproti tomu tfeba ohniva koule uz
smysl méa — produkt ohnivé koule je pfeloZen na astralni ekvivalent a miize tedy ,,fungovat™. Kouzla
ovliviyjici psychiku maji na Astralu zvlaSt na rzich ustlano — jelikoZ je existence v Astralu
zalozené na mysli, 1ze pomoci téchto kouzel dosahnout i ne¢ekanych vysledkli — tfeba jimi ochromit
cil, jakoZ pohyb je v Astralu spfaZen s dobfe fungujici mysli.

"Uhm, no, rikal jsi magie?
Nemiizu si pomoct, ale

musim. No... mmm...

VIS... ja magii rdd...

moc, moc rad. Vis...

mel bys... mas... mas

s sebou néjaky svitky?!"

Sail, kouzelnik, ktery

na Astralu zustal déle, nez mél.

Zvlastnosti jsou na Astralu okolo magie dvé — tou prvni jsou tzv. stiny kouzel. Jde o jisté rezonance
kouzel seslanych na Astralu i ve sférach s nim sousedicich, které ve formé energie putuji po seslani
kouzla Astralem. Co je podivuhodné — z téchto stinii 1ze zrekonstruovat mnoho fakti — jaké kouzlo
bylo seslané, kdo ho seslal a i ¢aste¢né pozadi okolnosti seslani. Mezi githyanki existuji specialisté



na tyto stiny — ti jsou schopni se z nich dokonce i neznamé kouzlo naucit. Kromé toho timto
ziskavaji ptehled nad tim, co se kde Sustlo.

Druhou zvlastnosti jsou psychické choroby — jedna se jednak o zavislost na magii a o magickou
psychézu. V prvnim piipadé€ se jedna o klasickou zavislost na navyku — protoze je sesilani kouzel na
Astralu velmi snadné a lehké, ba dokonce i zvlastnim zptiisobem piisobi pozitek, cas od Casu se
stava, ze uzivatel magie setrvavajici na Astralu déle, tomuto zaujeti propadne. Coz ma projevy v
tom, Ze svou magii okamzité¢ a bezhlavé vyplytva jen tak do prazdna jen proto, ze zkratka muize.
Magicka psychoza je pak nebezpe¢i pro uZivatele magie — silnd mentalni a magickd podstata
Astralu pfivedla mnoho néavstévnikli Astralu soustiedicich se na magii k projeviim zacinajiciho ¢i
rozvinutého Silenstvi — schizofrenie, paranoii a dalsi podobnych psychickych chorob.

"Myslenky rad lidi mam cizich.
Mych odlisné jsou tak od."
Chaotik vystupujici z psychického viru

Nastrahy ,,pocasi*

vichfice. Tam, kde na normdlnich sférach skute¢né¢ mluvime o pocasi, to jsou na Astralu prave
psychické vichfice. A ty jsou také pofadnym nebezpecim, které Astral nabizi — cestovatel se pfi nich
muze ztratit, ba co vic — mlze ztratit i zdravy rozum a dokonce i zivot. Zlomky myslenek,
vzpominky, z&zitky, emoce — to vSe se na Astralu kumuluje ze s nim sousedicich sfér. Tim, jak jsou
tyto entity nestalé, dochazi k jejich boufim — ty maji v stiibfité prazdnoté Astralu viditelné ucinky.
Jedna se o temné mraky, ¢i spiSe mlhy, v nichZ ¢as od Casu zableskne vyboj energie. Jakmile
vichfice n€koho obklopi v prvni chvili se kromé toho, ze se vSe zatemni, ned¢je nic. Po tomto
ptislove¢ném klidu pfed boufi nastane ta pravé vichiice — vSe zacne vibrovat, ohybat se a kiivit.
Cestovatel chyceny v boufi ma otupené veskeré smysly, jakdkoliv aktivita ¢i pohyb je nemyslitelna,
cestovatel se viibec nedokaze koncentrovat na i jen sebemensi aktivitu. Toto trva pfiblizn€ 30 minut.
Pak boute piejde tak rychle, jak zacala. Otazkou zbyva, co se stane s témi, pres néz takto piesla...
Vétsinou je zanechd zcela dezorientované, ztracené a s Giplnym zmatkem v hlavé. Casté je téz
omraceni, ale téz Sok ¢i panicka hriza. Pfi astralni formé cestovani muze dojit k ,,pferuseni spojeni*
— tj. cestovatel je vracen do svého hmotného téla. Méné Casto se vSak stava, ze dojde k pretrzeni
stiibrné nité a to pak prestava sranda... Pii fyzickém cestovani jsou t€zsi ucinky podobné hrozivé —
mnoho postizenych docasné zesilelo, jini upadli do dlouhého kématu a dalsi zesileli nadobro a
napotad.

Ale jako 1 u nas zname mnohé adrenalinové sporty, néco podobného najdeme i na Astralu — fika se
tomu stopovani myslenek. Skupinky takovych nadsenct, no, cvoki, se vydavaji na Astral a schvalné
vyhledavaji psychické vichfice. Obrni se kouzly, ochrannymi pfedméty a psionikou a ¢ekaji, zda
jim pobyt ve vichfici nezanese néjakou cennou myslenku nebo vzpominku, kterou by si mohli uzit
¢1 pozdéji zpenézit. Co je vSak dilezité zminit — protoZe je Astral odstinén od Casu, je pochopitelné,
ze tyto myslenky ¢i vzpominky jsou kromé téch z pritomnosti Casto i z daleké minulosti, oviem co
uz je ptekvapujici, mize jit i o myslenky a vzpominky z budoucnosti.

Kromé nejtypictéjSich vichfic lze na Astralu klasifikovat i nékolik silngjSich ¢i slabsich podob
tohoto ukazu. Tim siln¢jSim jsou psychické boute. K t€ém dochazi tehdy, kdyz se na nékteré sféie
stane urcitd silna udalost — velka bitva, Zivelnd pohroma, smrtelnd epidemie a Casto téz vypéti
spojené s pruchodem nékterymi portaly. Timto se vytvoii boufe — projevuje se jako psychicka
vichfice s pochopitelné o to siln¢jSimi projevy a hlavné jednim velmi nemilym. Vzhledem k tomu,
ze ukaz, jakym je psychicka boufe, velmi naruSuje Astral, otevie se v Astralu priichod na néjakou ze
sfér, s nimiz Astral sousedi. Tim dojde jednak k pfeneseni ¢asti hmoty ze sféry na Astral, ale téz i
téch, kdoz jsou na Astralu bouii postizeni, na onu sféru. Poté, co boute piejde, zlistdva na misté, kde
doslo k otevieni Astralu, barevny bazének vedouci na sféru, do niz se Astral otevrel.



Slabsi formou je naopak psychicky vanek. Ten neméd kromé jistého zachvéni ,,vzduchu® Zadné
viditelné projevy. Ti, které vanek postihl, pocit'uji na mysli nahle vytanutou myslenku ¢i vzpominku
— pouze s tim ha¢kem, Ze neni jejich.

Zminény jsou tfi intenzity, ty vSak nemusi byt doprovazeny pouze myslenkami a vzpominkami, ale
pouze samotnymi emocemi. Hovotime tedy naptiklad o emocni boufi. Vizudlni projevy jsou stejné
jako u €isté psychicky boufi, jiné jsou nasledky (a ty jsou ¢asto individualni — pokud boufe zasdhne
skupinu, kazdy mlzZe pocitovat jiny Uc¢inek i jiny pocit) — zpravidla dochazi ke kratkodobé absenci
¢1 naopak vybuzeni urcité emoce. V horSich piipadech je touto emoci obét’ zcela zaujata a pohlcena
¢i ze Soku upadne do bezvédomi.

Vzéacnym projevem jsou snové boute. Ty postihuji pouze spici mysl. Projevem je to, ze se obéti
zaéne zdat cizi sen. Zivost snu miize ovlivnit psychické rozpoloZeni obéti po nékolik nasledujicich
dnti, pfipadné vyvolat obavy z toho, Ze n€kdo jiny snil naopak jeji sny. Pokud je snovou boufi
postiZzena skupina, pak ¢asto dochazi ke sdileni snu — v§em se zda jeden stejny sen.

Co a koho lze na Astralu najit?

Nyni uz vime, jak to na Astralu vypada a zhruba funguje. Ze jde tedy vazné o stifbrnou prazdnotu,
ale jak se fika — neni vSechno zlato, co se tipyti — jak jsme mohli vidét, jen tak Upln€ o prazdnotu
nejde — je provdzena mnoha zvlaStnimi ukazy. A jak pozndme dale, je toho jeS$t€ mnohem vic.
Mizeme se totiz podrobnéji mrknout na to, co, resp. koho, tam miZeme najit. Vdécnym
pfirovnanim je, ze Astral je Kniha mrtvych mocnosti. A skuteéné, mrtvi bohové, ty lze v Astralu
dohledat. Jak je to mozné? Podivejme se na to trochu blize...

Mocnosti

Pii cesté Astralem lze obcas narazit na ostrivky skal a kamenid — n€kdy jde o fragmenty z jinych
sfér, vzacnéji o mrtvé mocnosti — takovéto utvary pak vyzaiuji zvlastni silu a esenci. Na tomto
misté si lze polozit dvé otdzky — jaktoze viibec mlize mocnost zemftit? A déle, jaktoze si pak kolem
ni smrtelnik mize jen tak chodit? Odpovéd na druhou polozenou otdzku je snadnd — jak bylo
zminéno v zacatku, Astral Ize povazovat za takové zakulisi sfér, misto, kam by v podstaté nikdo
nem¢l pfimo vejit. Jenze nikdy vSe asi neni tak, jak bylo zamysleno, a tak i do tohoto prostoru,
ktery mimo jiné slouZi i jako odkladisté¢ mrtvych mocnosti, miizeme zkratka vejit.

Mocnosti jsou bytosti viry, myslenek, idealt a vizi. Tim jsou také zivi — virou svych véficich.
Mohou vsak nastat okolnosti, kdy je tento zivot mocnosti ohroZzen — pak uZz se jen rozto¢i spirdla
smrti, ktera mocnost povétSinou v rozsahu né€kolika stoleti a tisicileti zahubi. Znamym ptikladem je
mocnost, ktera si drzela vliv nad dvéma materidlnimi svéty Zakladni sféry. Jeden ze svéth byl vSak
vyplenén pohiinky neptatelskych mocnosti. Doslo ke dvéma vécem — vira nékterych na druhém
svéte, kteti se o tomto vyplenéni skrze vize €i proroctvi dozveédéli, byla naruSena — jaktoze ti druzi
nebyli ochranéni, prestoze vétili? Je naS bih slaby? Sekundarng, velkou ztratou utrpéla 1 moc
samotné mocnosti — nyni jiz nebyla tak silnd, protoZe pfiSla o dobrou polovinu véficich, coz bylo k
pociténi 1 na druhém svété. Tim nastaly dal$i pochybnosti, najednou néco bylo jinak. A s
pochybnostmi méné viry, méné sily a o to vice pochybnosti. Jakmile 1 knézi zacali ztracet své
schopnosti, které jim jejich bozstvo proptijcovalo, odvratili se od néj a bylo vSe ztracené¢ — domecek
z karet se doslova zhroutil.

Mocnost lze téz zabit jaksi ,,pfimo* — ovSem pouze rukou jiné mocnosti. Toto se vzhledem k
obrovskému risku, ktery by Uto¢nik podstoupil, zpravidla nestdva — musel by v sobé obsahnout
dostatek moci, aby mohl odstinit viru néaslednikii napadeného. Dale by podstupoval riziko, Ze on
sam, takovym Utokem velmi oslaben, bude napaden spifiznénymi mocnostmi té, kterou napadl. K
pfimému utoku tedy prakticky nedochézi — paklize mezi sebou mocnosti bojuji, je to na poli svych



véticich ¢i sluzebniki, takika nikdy ne pfimo. A pokud ano, tak jde povétSinou o utok vedeny
kooperaci nékolika mocnosti proti jedné.

Tak ¢i onak se mrtvd mocnost objevuje na Astralu — vzpomeiime, Astral je svou podstatou zalozen
na mysli, podobné téZ mocnost. Proto se toto déje praveé na Astralu. Mrtvd mocnost se objevi na
Astralu v podobé néjakého obiiho ztélesnéni, které se posléze formuje v nepravidelny kamenny
utvar. V ném vSak stale diime bozska energie, kterd miZe €as od ¢asu mit riizné projevy — zpravidla
ve form¢ viini, t€lesnych a dusevnich pociti a zejména vizi, cizich vzpominek a obrazl. N¢kdy jde
o pocity a sily tak intenzivni, Ze je v okoli mocnosti doslova vytvoiena doCasna realita — bytosti,
mésta, krajiny. Znadmy je piipad, kdy se okolo jedné mrtvé mocnosti zasvécené monstrim a bojim
zaCala skuteCné tvofit monstra, ktera napadala githyanki. Githyanki s témito monstry svadéli
mnohaleté bitvy a boje, dokud nezjistili, Ze jde o produkt mrtvé mocnosti a tedy pouze projekce jeji
podstaty. V té chvili tato monstra zacali ignorovat a vyklidily pole. Jakmile nebyla mrtvd mocnost
dale Zivena energii, kterou souboje vyvolavaly, v tomto svém, dalo by se fici, snéni nasla uklidnéni
a monstra zmizela. V nékterych piipadech dochazi v dosahu mrtvé mocnosti téz ke kratkému
»vytrzeni z Astralu — tj. cestovatel je vystaven stejnym casové synchroniza¢nim U¢inkiim jako
kdyby Astral opustil.

V okoli mrtvé mocnosti je, jak jiz bylo feceno, naddle vyzafovana energie mocnosti — ta je
vyhleddvana pro tvorbu magickych predméth ¢i kouzel. Na kamenném utvaru Ize téz nalézt mnohé
vzacné ¢ uplné nezndmé minerdly, kovy, rostliny a plody. Znamy je téz sekret vyluCovany
nékterymi mocnostmi, zndmy jako bozZi krev — ten je mimofadny lécivem ¢i naopak mimotadné
silnym jedem.

Ackoliv je mocnost takto stojici v Astralu povaZzovana za mrtvou, uz jen proto, ze si stale uchovava
¢ast energie, nelze mluvit o skutecné smrti — pfesnéji by to Slo mozna ptirovnat k nekone¢nému
spanku. Ve skutecnosti se totiZ nevi, zda mocnost nemiize opét obZivnout — nevi se o tom, ze by se
to n¢kdy stalo. Nikde vSak neni potvrzené, ze by se to stat nemohlo.

Tyto kamenné utvary alias mrtvé mocnosti jsou rizné — nékteré se daji métit v metrech, jiné na
mile. Ve skuteCnosti nejde o kamen, ale zvlastni formu astralniho ekvivalentu toho, ¢im byla
mocnost tvofena za Zivota — mySlenkou, virou, idejemi, pocity, energii. Pravé toto tak snadno
nachazi misto na Astralu, ktery lze povazovat za domov zapomenutych vzpominek a myslenek.

Ptislusnici frakce Athar jsou mrtvymi mocnostmi samoziejmé¢ velice zaujati, jakoz to pfimo
dokazuje, Ze mocnosti nejsou vSemocné, ba jsou smrtelné. Krome¢ mnoha vyzkumi, které na Astralu
vedou, udrzuji té€z katalogy mrtvych mocnosti — mnoho mocnosti v nich vedenych nemé ani zadné
znamé jméno a pozadi, najde se tam piesto nékolik diveérné zndmych: Amaunator, Aoskar, Bane,
Bhaal, Myrkul...

Astral je domovem pro mrtvé mocnosti, ovSem svilj domov tam maji 1 dv€ zijici. Prvni z nich je
Anubis strazce, ktery chrani téla mrtvych mocnosti od narusitel. Jeho posldnim bylo diive strazit
cestu mrtvych smrtelnikti smérem k jejich sférdam. Svym divérnym poznanim Astralu zjistil, Ze
Astral slouZi jako misto odpoc¢inku mrtvych mocnosti, zjistil téz, Ze mrtvé mocnosti jsou casto
vyruSovany — a to se mu jako Zijici mocnosti pranic nelibilo, a tak se stal strazcem mrtvych
mocnosti. Druhou mocnosti je Nebestan, ochrance cestovatelli — tedy v tom sférickém méfitku.
Vzhledem k tomu, ze operuje na Astralu, saha dosah jeho moci do vSech sfér.

Githyanki

Tak a timto se dostdvame k (nechvaln¢€) znamé rase, které se spolu s githzeraii povedlo to, co ve
sférach jen malokomu — vysvobodit se z témét neprolomitelného podruci. Staleti v otroctvi,
nenavistna povaha, touha po odplaté a nevyzpytatelny Astral, to vSe githyanki utvofilo do podoby, v
jakeé jsou zndmi dnes. Zopakujme si nejprve, jak to s touto rasou a jeji minulosti viibec bylo.



”sz"/0§. Ale pouze,
kdyz jsi svobodny."
Gith

V davnych casech, kdy jesté neexistovala vétSina dnes znamych materidlnich svéti, kdy méla
hrani¢ni mésta v Mimozemich zdaleka jina jména nez dnes, a kdy ve sférach jesté existovaly bytosti
pamatujici si dny pfed vznikem Sigilu, zotrocili illithidi prastarou i8i. Tato fiSe se rozprostirala po
mnoha materialnich svétech a dosahovala do Astralu, Eteru i do Vnéjsich sfér. Illithidi hrozba byla
tehdy tak silnd, Ze se 1 mnohé suverénni rasy Vn¢jSich sféry mély na pozoru — tiké se, ze 1 aktivita
Valky krve v tehdejSich Casech opadla na sporadické minimum tim, jak i fiendi radéji zacali
sledovat illihidy, jejich motivy a piipadné byli pfipraveni na obranu a protiGitok. Zadné analy
nepamatuji tak velkou konkrétni hrozbu naptic¢ vSemi sférami.

Spasa pro sféry vSak nepftisla zvenci této hrozby, avSak zevniti — ze zastupi zotroceného lidu, ktery
si illithidé podmanili. Zivot otroki byl pro tento lid v kontextu jejich podtizent illithid? jesté vyhrou
— vétSina jinych totiZ rovnou koncila spiSe jako potrava a material. Nadvlada illithidd trvala dlouho,
tak dlouho, ze vétSina zotroceného lidu ptestala znat uz i z vypraveni to, co znamena a je svoboda.
Narodili se rodicim rodic¢h rodicu, kteti sami méli své hluboké pfedky Zijici pouze v podruci
illithidd. Tiha illithidi nadvlady tento lid poznamenala jak fyzicky, tak duSevné. Zlstavali vSak stale
1 ti, kteti slovo svoboda znali a védéli, co pfesné znamena.

Nelze fict, Ze by nedochédzelo k revoltam otrokd proti svym véznitelim — ale copak mohli ti



neozbrojeni a slabi otroci predstavovat né¢jaké nebezpeci pro fyzicky a zejména mentalné silngjsi
illithidy? Zdaleka ne. Ale mezi t€émi tisici a desetitisici zastupii otrokli se vzdy naSel né€kdo, kdo
vedel a mél predstavy. Tito védéli, ze illithidy lze porazit pouze tehdy, az si lid osvoji dovednost
pevné vile a odhodlani; Ze je tfeba sily fyzické, ale 1 mentdlni a zejména pak touhy, spoluprace a
poznani schopnosti, jez v sob¢€ lid miiZe rozvinout. A tak se po mnoha vécich viry a pfipravy na
odhodlani objevil viidce — ten, ktery vynikal nade vSechny své druhy mentalni silou, rozhodnosti a
také nenavisti. Timto viidcem byla Gith.

Pod jejim vedenim se hordy otrokl spojily v ni¢ivé a nemilosrdné viny, které smetavaly jednotlivé
¢asti illithidi fiSe. Hnani silou, odhodlanim a hnévem pfipravili povstalci mozkoZzroutiim porazku, z
niz se nikdy nevzpamatovali. Otroci se osvobodili a poprvé mohli ochutnat chut’ svobody. Prestoze
ptanim Gith bylo znicit v§e do posledniho illithida, to se zdaleka naplnit nepodatilo — to hlavni pro
vetsinu vSak bylo ziskané — a to byla svoboda.

V tomto okamziku vSak Gith chtéla nadale pokracovat v taZeni proti illithidim a na troskéach jejich
fiSe postavit 1iS§i podobnou. Ne vSichni tehdy souhlasili a objevila se skupina, ktera jejimu rozkazu
odmitla uposlechnout. Viid¢i osobnosti tohoto hnuti byl Zerthimon, jeden z hlavnich povstalct proti
illithidtim. Zerthimon tvrdil, ze Gith vedou zI¢ timysly a lid se pod jejim vedenim docka pouze dalsi
tyranie v principu ne nepodobné té illithidi. Skupina stojici na strané¢ Zerthimona byla ¢im dal
pocetnéjsi.

A tak se nedlouhou poté, co se lid stastné osvobodil z nadvlady illithidd, rozpoutala ob¢anské valka
mezi jim samotnym. Na jedné strané neustupnd Gith a jeji kiidlo, na stran€ druhé Zerthimon a
zastup téch, jenz s nim sdileli jeho ndzor a touhu po mirumilovnéj$im naloZeni s nové nabytou
svobodou. Zerthimon byl v jedné z bitev zabit a to pro jeho sympatizanty znamenalo porazku.
Uchylili se na sféru Limbo s virou, ze Zerthimon v budoucich ¢asech povstane jako jejich biih.
Zerthimonovi nasledniky zname jako githzerai.

Protoze byly obé€ strany vzajemnym konfliktem vyc€erpany, nechaly kazda jit tu druhou svou cestou.
Strana Gith po kratkém znovunabrani sil pokracovala ve své touze znicit illithidy. Nazvali se
githyanki, coZ v ptfekladu znamena synové Gith. Gith vedla sviyj lid na Astralni sféru — tam bylo
mnoho illithidd. Chtéla je jednak znicit, ale zaroven obsadit jejich zdklady, které by jim samotnym
poskytly ttocisté a prostor pro rozvinuti vlastnich sil — sil k tomu zni¢it illithidy, githzeraie a zacit
ovladat mnohovesmir.

Githyanki dosahli svého cile — zni¢ili drtivou vétSinu illithidG na Astralni sféfe a obsadili jejich
pevnosti. Zacali se usazovat, rozvijet a pfipravovat pro své dalsi plany. V této chvili se dostala na
scénu Carodéjka Vlaakith, ktera se stala radkyni Gith. Prvni, co své vladkyni navrhla, byla nutnost
najit si ve sférach né&jakého spojence. Gith sice neochotné ale musela souhlasit. Pokus navazat
spojenectvi se slaadi, obyvateli Limba, v boji proti githzeraiim selhal. Druhym spojencem, kterého
Vlaakith Gith doporucila, byl Tiamat. S nim se Gith setkala na pid¢ Baatoru. Co se pii tomto
setkani stalo, je jednim z nejvétSich tajemstvi ve sférach. Pouze Gith, Tiamat a Tiamativ tajemnik
prastary drak Ephelomon védi, co se tehdy stalo. Znamo je pouze to, Ze se po tomto setkdni na
Astralu objevil Ephelomon a instruoval Vlaakith vzkazem od Gith — Gith ji ustanovila novym
vudcem githyanki a pokra¢ovatelem Githiny cesty a odkazu, protoZze Gith sama se uz nikdy nevrati.
Ephelomon téz oznamil, ze byl uzavien vécny pakt githyanki a rudych draki.

VSe se ukazalo jako pravdivé — na materidlnich svétech githyanki mohli poéitat s okamZitou pomoci
rudych drakt. Gith se také nikdy nevratila. Vlaakith a jeji naslednici byli od té doby vzdy vladci
githyanki. Zarovenn vSak dochazelo k ¢im dal vétSimu odklonu od ptivodnich idedlii a jednoty.
Githyanki se rozd€lili v mensi izolované skupinky. Kazdd ma své vlastni cile a plany, nikdy se vSak
nestalo, Ze by si n¢jaké dvé zktizily cesty a vSichni vérné slouzi kralovné.

Vzhled a Zivot githyanki

Githyanki v zékladnich rysech pfipominaji lidi. Pii pfesnéjSim pohledu maji svétle Zlutou kazi,
jejich téla pusobi vyzable, az kostnaté. Cerné oc¢i zapadlé v protdhlém obliceji s malym vysoko



posazenym nosem — to jsou hlavni rysy jejich tvare, kterd pisobi dojmem vertikalné roztazené¢ho
lidského oblic¢eje. Mivaji dlouhé ¢erné ¢i zrzavé vlasy stazené do copi, coz odhaluje jejich Spicaté
usi ¢asto zdobené mnoha nausnicemi.

Githyanki a githzerai byli velmi poznamenani illithidskymi experimenty, jejichZ cilem bylo stvofit z
nich vojaky illithidské prvni linie. Byli téZ nuceni pracovat v laboratofich a mistech, kde byli
kontaminovani mnoha latkami a tajemnymi energiemi. To vSe mélo vliv na jejich fyzické a duSevni
odchylky. Kromé toho se githyanki a githzerai stali senzitivnimi na magii. Jsou schopni pracovat se
silami, kterymi jiné humanoidni rasy vladnout nedokézi. Maji téZ schopnost sférického cestovani,
kterou nazyvaji jez'rathki (doslova ,,prosakovani trhlinami*). Ob¢€ rasy maji téz pfirozené psionické
nadani.

Githyanki se dozivaji zhruba dvojnasobného véku co lidé. Protoze vSak na Astralni sféfe neexistuje
as, ziji zpravidla mnohem déle (z pohledu vnéjSiho pozorovatele a ¢asu, samoziejme). Githyanki
vyvinuli kouzlo, které dokazZe eliminovat casovou synchronizaci, k niz dojde, kdyZ opusti Astral —
nestane se tedy, ze by opusténim Astralu zestarli na sviij spravny veék. Githyanki na Astralu jist
nepotiebuji, na svych vypravach na jiné sféry vsak potravu samoziejmée potiebuji. Vzhledem k
naruSenému travicimu systému vlivem dlouho hladovéni v otroctvi potiebuji githyanki mimo Astral
pravidelny pfisun masové stravy. Pokud neni zbyti, zahdnéji tuto nutnost pojidanim ostatki svych
porazenych nepratel — s vyjimkou porazenych illithidd, jinych githyanki a githzerai. Githyanki téz
vyvinuli zpasob, jak péstovat rostliny a houby na Astralu, kde neexistuje Zadné slune¢ni svétlo ¢i
vzduch.

Jednou z nejvétSich odchylek githyanki od lidi je fakt, ze se nerodi, nybrz lihnou — skute¢né,
githyanki vzchéazeji z vajec. Kazda zakladna githyanki ma nékolik uréenych mistnosti — lihni, o néz
se stard k tomu urCeny persondl (pecovatel se nazyva varsh). Z toho plyne, ze githyankijska
spolecnost nezna nic jako je rodina. Protoze na Astrdlu neplyne Cas, jsou vejce a déti svymi




pecovateli pfenaSeni na jiné sféry (zejména na Zakladni) bez pouziti githyankijské casové magie —
tj. dit¢ timto de facto roste a starne. Dospivajici jedinec je pak na Zékladni sféru pfenesen na delsi
dobu — tam ziskéava zkuSenosti a fyzicky zcela dospiva, nacez se jako dospé€ly vraci na Astral.

Githyanki jsou zlou a nendvistnou rasou — nenavidi doslova vSe kromé¢ sebe samotnych. Jejich
touhou je obsadit, mucit a znicit vSe ostatni. Mezi sebou jsou vSak slu$ni a mirumilovni. Snad
vlivem illithidského zotro€eni a ptisobenim Astralu je githyankijska povaha viibec plna protikladii —
vazi si svobody, ale Ziji v pfisn¢ kastované spole¢nosti a jejich touhou je druhé ovladnout. Cenna je
pro n¢ vnitini sila, ale potrpi si na materidlnim bohatstvi.

Githyankijské spole¢nost je zalozend vojensky — a to spolecné pro muzZe a Zeny. Zbran¢ a zbroje
jsou nejvice cenénym a opeCovavanym majetkem githyanki. Postaveni ve spole¢nosti, resp.
vojenska hodnost, je urena pouze dovednostmi a schopnostmi jedince — vojenské pocty za vyhrané
bitvy a jiné Gspéchy se v potaz neberou.

Jak jiz bylo feceno, githyanki si zakladaji na svobod¢ a jedinecnosti. Rad¢ji zemiou, nez aby padli
do zajeti. Piestoze maji globalni choutky podmanit si okoli, skutecné otroky vyuzivaji jen po kratky
Casovy usek, radéji je ritudlne zabijeji.

,,Stdl pred Zahou v takovym pripravenym postoji.
Nez se Zdaha stacil rozmdachnout, uz stal za nim a
lehkou rukou Zahovi poklepal cepeli na rameno.

Zdha se otocil a hned machnul tam, kde za nim

ta sviné predtim stala — ale to uz lezela vodorovne
ve vzduchu na virovni Zahovy hlavy. A dlouhym
tahlym pohybem s lehkym $vihem v zapesti, kdyz
to bylo u krku, Zahovi mecem utipnula kebuli...
no, to uz jsem jako samoziejmeé zdrhal... "

liceni toho, jak pestra je githyankijska
soubojova rutina

Svou jedinecnost demonstruji odévy, vytvarnym umeénim i bojovou technikou. Libuji si okazalosti,
vytiibenosti a gest v bojovych technikach a praktikovani magie. Odévy a predméty githyanki
opatfuji az prehnanymi dekoracemi. VSe musi byt perfektni a vyrazem hrdosti je perfektné
udrzovana a ptipravena vyzbroj.

Githyankijské uméni by se dalo pfirovnat k surrealismu — jedna se zejména o kresby a sochy.
Surredlnost je o to veétsi, pfipocte-1i se k tvorbé fakt, ze githyanki spjati s Astralem, dokdzi se
ponofit do hloubky jeho podstaty — tyto vize a obrazy jsou pravé velmi Casto ztvarnovany.
Dramaticka tvorba, poezie a hudba je mezi githyanki téZ roz§ifend, nicméné ty jsou téZko piijimany
kymkoliv jinym kromé githyanki. Kromé toho, ze je tato tvorba zaloZena na jejich pokiivenych
duSevnich hodnotach a ideédlech, zahrnuje téZ mnoho psionickych a mimosmyslovych prvki. Pro
dokresleni prostfedi — vétSina githyankijskych umélci tvoifi ve volném case, jinak jde o
plnohodnotné vojaky.

Ptestoze jsou githyanki pod vladou své kralovny, jednotlivé komunity si zachovavaji vnitini
svobodu a suverenitu. Dal§im vyrazem jejich respektu ke svobod¢ je fakt, ze ani vysoce postaveny
githyanki nikdy neomezi ve svobod¢ slova, tvorby a pohybu nize postaveného — pouze pokud by k
tomu mél opravdu vazny divod.

Hranice svobody kon¢i u krimindlnich ¢indi a selhani v ukolech. Pokud se githyanki provini,
zodpovida se ze svého Cinu. Selhani v ukolu je pak povaZzovano za nejvétsi zlo€in, formalné vzato
za zlo¢in pfimo proti pfani kradlovny. UZ proto githyanki, maji-li byt poraZeni, radéji zemfou



rovnou, protoZe v opacném piipad¢ by je Cekala smrt o to hor$i z nafizeni jejich kralovny. Mezi
githyanki neexistuji Zadné zakony. Zakonem je pro né kralovna, pfipadné viidce komunity. Ucta k
vySe postavenym a hrozba trestu smrti je tim, co zajisStuje, Ze githyanki uposlechnou ptikazim.

Githyanki odmitaji jakoukoliv cizi kulturu, tvorbu, znalosti i magii. Pouze v piipad¢, kdy jde o
vyjimecné mocny piedmét ¢i znalost, omluvi si jeji pfijeti tim, Ze kdysi musela byt vytvoiena
githyanki ¢i jejich prvotni rasou lidu.

Spolecnost githyanki je rozdélena do nasledujicich skupin:

Rytir

Rytifi jsou nejvétsi z valeénikii. SlouZi ptimo kralovné a predstavuji jeji oci a usi — Zadna dalezita
mise, udalost ¢i misto se bez nich neobejde. Ostatni z nich maji strach i pro jejich ptimé napojeni na
krdlovnu — chyba, o niz se dozvi rytit, kon¢i zpravidla fatdlné. Ve skutecnost rytifi stoji fakticky
mimo hierarchii spole¢nosti — kromé toho, Ze jsou elitni vojenskou silou, sleduji interni zaleZitosti
githyankijské rasy a zprostfedkovavaji vili kralovny.

Githyanki jsou natolik individualisti¢ti, ze absolutné nepfijimaji Zadné nabozenstvi. Po ptichodu
kralovny lze vSak fici, Ze ona je v ocich githyanki de facto jejich religionistickou ikonou a rytifi
jejimi sluzebniky. (Kromé toho je trochu zvlastni chtit po rase, ktera ma své domovy vystavené na
télech mrtvych bohti, aby v néjaké podobné entity mohla véfit.)

Svou vazbou na kralovnu a v disledku jeji moci predstavuji rytifi totéz, co mezi lidskymi rasami
paladinové. Jenom s tim rozdilem, ze jejich schopnosti jsou obraceny ke zlu (najdi zlo, zpiisob
nemoc, zpusob zranéni, ochrana pred dobrem,...). Kromé toho maji rytifi téz své ,,svaté mece — po
sférach zndmé stribrné mece. Tyto obouru¢ni zbrané dokéazi jednim tiderem preseknout stiibrnou nit
Astralnich cestovatell a pro githyanki pfedstavuji posvatné artefakty. Rytifi nosi platovou zbroj.

Valecnik Gith

Githyankijsti vale€nici jsou nazyvani valecnici Gith. Ackoliv nedosahuji takové pozice jako rytifi,
mohou dosédhnout pozice vysoké autority a stit se nejvysSimi néacelnikovi pevnosti ¢i mésta.
Vélecnici postupuji po hodnostech sarth (serzant), kith'rak (kapitan). Kapitan je podiizen pouze
nejvysSimu nacelnikovi a samoziejmé kralovng. Valecnici bojuji dlouhymi meci — bud’ se Stitem v
ruce, ¢i druhou zbrani — €i trojnou kusi (kus schopnou vysttelit tfi Sipky nardz) anebo halapartnou ¢i
bicem. Obvyklé jsou krouzkové a platové zbroje.

Carodéj

Magie je v githyankijské spole¢nosti povazovana za jeden z nastroji podobné jako zbran,
darod&jové tedy netézi z zadnych privilegii oproti tém, kdoz magii nepouzivaji. Carod&jové
pouzivaji nejcastéji pfimou utocnou a destruktivni magii.

Za Carodéje githyanki povazuji i psioniky — ve skutecnosti magii a psioniku nijak vice nerozlisuji,
jakozZ ob¢ formy energie jsou pro n¢ piirozené.

Gish
Gish je termin pro ,talentovany* a skutecné — ti, ktefi jsou takto nazyvani, jsou jak talentovani

uzivatelé mece, tak magie. Pro sviij mimotadny talent jsou respektovani a Casto byvaji nejvysSimi
nacelniky.

Milar
Mlarové jsou mezi githyanki ti, kdoz uzivaji magie ke tvorbé predmétl, stavéni a opraveé budov,
zdobeni predméti a uméni.

Hr'a'cknir
Astralni sféra je prostoupena mnoha znamymi, ovSem zejména nezndmymi typy magie. Githyanki



za sva léta pobytu na Astralni sféfe vedou peclivy vyzkum vlastnosti, kategorii, vzniku a vyuziti
téchto energii. Tito vyzkumnici jsou zvani hr'a’cknirové. Kromé vyzkumu tuto energii sbiraji a
vyuzivaji — ghustilove jsou léCitelé — soustfedénim astralnich energii dokazi vylécit mnohé fyzicka
zranéni 1 dusevni poruchy a slabosti. Var'ith'nové spolupracuji s mlary pii stavbé budov, konstrukci
a tvorbé predmétl. Senja'siové vyuZzivaji astralni energie k predvidani budoucnosti a vyvoldvani
obrazi minulych a pfitomnych udalosti. Y7nové dokazi vyuzivat napéti astralnich energii k
pfeprave tézkych nékladu.

G"lathk

rostlinstva na misté, kde by nikdy nedokazalo vyrist. VétSinou se jedna o Grodu charakteru hub. Na
télech mrtvych mocnosti pak péstuji rtizné druhy larv a ¢ervii. Ve specialnich kadich a bazénech pak
dokézi vypéstovat i drobné rostliny a zvitata. G"lathkové se netési ptili§ velkému respektu od
ostatnich — povétSinou jde o zranéné vojaky neschopné dalsi sluzby. Spolu s tim, jak githyanki na
Astralu nepottebuji potravu, povazuji g"lathky za ponékud podiadnéjsi kastu.

Tl'a'ikith

TT'a"ikithové jsou zndmi jako duchoveé mecl. Jedna se o nemrtvé githyankijské rytite, ktefi zlstavaji
jako neviditelni duchové na Astralni sféfe. Jejich jedinou schopnosti je zhmotnéni stfibrného mece,
kterym vladli zaziva — nedovedou komunikovat s jinymi a ani manipulovat s pfedméty. V
githyankijské spolecnosti zaujimaji misto strazct dilezitych mist a osob. Githyanki dovedou vycitit
pfitomnost t/'a'ikitha, jak jiz ale bylo fefeno, nedokdzi s nim nijak komunikovat. Velitelé
githyankijskych armad na né nemohou nijak spoléhat — ackoliv maji povédomi o tom, kdy se
tl'a'ikith mize objevit, nemohou mu ulozit zddné rozkazy. T1'a'ikithové vétSinou stfezi izemi, které
za Zivota povazovali za dilezité.

V ptfedchozim textu byla mnohokrat zminéna krdlovna a nyni je na Case povédét si néco vice o ni.
To dé do kontextu celou githyankijskou spole¢nost.

Stavajici kralovnou je Vlaakith CLVII. Ostatnimi kromé githyanki je nazyvana kost&ji kralovnou
(kralovna-lich) — zkratka proto, Ze je to skute¢né kost¢j. Githyanki vladne tisice let a nezda se, ze by
tato jeji epocha méla skoncit. Oproti svym predchidkynim, je tato nemrtvé podstaty, z ¢ehoZ plyne,
ze nema zadné dédice, resp. Ze nyni uz zadné nezplodi. Kralovna Zije ve mésté Tu'narath — jedna se
velmi odpudiva — koneckonctl, co taky ¢ekat od nemrtvé bytosti. Vypada jako letitd mrtvola, které
temn¢ smaragdoveé zafi oCi. Oblecena byva do fialovych rob zdobenych zlatem, ptipadné do
tmavych zdobenych stfibrnymi teckami, coz pfipomina no¢ni oblohu. Kralovna je ztélesnénim zla a
sobeckosti.

Githyanki ji uctivaji témét jako bohyni — protoze jde o naslednici Vlaakith, githyanki v ni vidi
samotnou Gith prave tak, jako Gith Vlaakith ptedala vladu. Githyanki véfi, Ze bez ni by se jejich
rasa rozpadla, jeji slovo je pro n¢ zakonem a jedinou pravdou. Kralovna si ostrazité drzi svou pozici
— jakykoliv githyanki, ktery dosdhne vyzna¢né velké moci, je k ni pfijat na audienci a tam je jeji
rukou zabit. Tim se kralovna zbavi ptipadného konkurenta a dale pohlti jeho zivotni energii a moc.
Byt’ je loajalita githyanki k ni bezmeznd, trpi krdlovna chorobnou podeziivavosti, paranoiou a
strachem — jeji instinktivni reakci vi¢i cemukoliv podezielému je ttok.

Githianky ziji na Astralni sféfe v pevnostech a citadeldch. Ty nejvétsi jsou vystavény na télech
mrtvych mocnosti. Uz bylo zminéno, Ze githyanki neZiji v rodindch — namisto toho Ziji ve
vycvikovych jednotkach. Vycvik u githyanki nikdy nekon¢i, své dovednosti musi dovést k
dokonalosti. Proto jsou taky k nejnavstévovanéj$im mistlim jejich sidel fazeny knihovny, vyzkumné
university, télocvicny a laboratofe. Kromé toho ma kazdé sidlo nékolik komor pro lihen vajec,
krematorium pro spalovani mrtvych a dilny. Nékterd sidla maji ptibytky pro spektralni ohate —
prizracné psy, které githyanki ob¢as pouzivaji jako hlidace a stopare.



Nejvétsim githyankijskym méstem je uz jmenovany Tu'narath, kde v jedné z vnitinich svatyn
obrovského palace zije kralovna. Dal§im velkym méstem je Githmir a to je centrum obchodu a s tim
jde ruku v ruce pro githyanki neobvykla kosmopolitnost mésta — najdeme zde lidi, bariaury, fiendy
a tieflingy. Neni jich tam mnoho a také githyanki bedlivé stfezi kazdy jejich krok. T'n'ekrys a
Xamvadi'm jsou dalsi dvé velka mésta. Ta Ziji tak trochu svym vlastnim zivotem — vzijemnou
rivalitou. Githyanki nikdy nevztdhne ruku na svou krev, takZe se tato rivalita nese skute¢né v duchu
maximalné¢ slovnim a spiSe snaze toho druhého ptedstihnout a byt lepsi.

Zatimco na jinych sférach githyanki kooperuji ve skupindch, na Astralu neni neobvyklé potkat ve
sttibrné prazdnoté osamocené githyanki. V duchu své touhy po svobodé¢ se vydavaji na vlastni pést
a pro potéSeni zkoumat a patrat po Astralu. Jak je u nich zvykem — githyanki maji vzdy velké plany
a nikdy se nedrzi pfi zemi, proto si cestovatel mize byt jist, Ze ten bloumajici githyanki, kterého
vidi v dalce, ma za lubem urcité néco velkého.

Githyanki maji téz radi lov — Casto se ve skupinach vydavaji nahanét Astralni velryby. Po Astralu se
také toulaji skupinky vedeni hr'a'ckniry patrajici po novych zdrojich astralnich energii.

Githyanki na Astrdlu nemaji pfili§ radi vetfelce, naStésti vSak pro cestovatele po Astralu jsou
githyanki soustfedéni na vypady proti illithidim a githzeraiiim, a tak na prosté cestovatele toulajici
se jim ,,pod okny* nemaji pfili§ ¢asu — tedy pokud se jim pod témi okny neprochazi opravdu ptimo.
Jedinou vétsi hlavu si délaji s pfisluSniky frakce Athar, ktefi je otravuji az pftili§ Casto.
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Githyanki ve sférach

Githyanki setrvavaji nejcastéji na Astralni sféfe, ale nemald ¢ast z nich podnikd vyboje i1 na dalsi
sféry. Nejcastéji jsou kromé Astralu k vidéni na Zakladni sféfe. Az na vyjimky jde povétSinou o
skupiny povétené ptimym ukolem kralovny. Na svétech Zakladni sféry zfizuji skryté pevnosti — aby
veédeli, jak se véci maji na misté, odkud prapivodné vzesli. Neustale téZ hledaji vhodné kandidaty
svétl, které by si mohli podrobit. Druhym diivodem, pro¢ Zakladni sféra githyanki zajima tolik, je
fakt, Ze jde o misto, kde se nejCastéji vyskytuji illithidi. Odvéka nenavist k illithidim je v githyanki
stale aktudlni a vzdy bude — materialni svéty, jakoZto nejvétsi hnizdisté illithidd, jsou pro né tedy
obzvlaste zajimave.

Materidlni sféry jsou vSak pro githyanki i pfes jejich plivod cizim tizemim, a tak jsou neustéle v
bojové pohotovosti a to 1 presto, ze jim nehrozi zadné explicitni nebezpeci. Na materidlnich svétech
téz uzaviraji aliance s ptisluSniky tamnich ras. Znama je jejich kooperace s temnymi elfy Zijicimi v
podzemi a jejich spoleéné najezdy na doupata mozkomori. Casto se paktuji s mocnymi nemrtvymi
¢1 jinymi sférafi prozkoumavajici materidlni sféry — naptiklad s tanar'ri a yugolothy. Jmenovany byl
uz jejich pakt s rudymi draky — ti githyanki slouzi na materidlnich svétech, jak nejlépe dovedou.
Githyanki maji k témto tvoriim respekt a rozhodné jejich pomoci nijak nezneuZzivaji, naopak — snazi
se ji vyuzit co nejefektivnéji a ve skute¢né odtivodnénych piipadech.

Na jiné sféry nez na Zékladni se githyanki pfili§ nevydavaji — kdyZ uZz tak zejména na Nizsi sféry
obchodovat s tanar'ri anebo na Vnitini sféry hledat néjaky vzacny material.

Na rozdil od githyanki se githzeraiové po sférach rozsitili vice, coz githyanki kdekoliv vede ke stalé
a velké opatrnosti a ostrazitosti v jednani. TfebaZe se tyto rasy hluboce nenavidi, do zaslepené a
oteviené roztrzky na cizim prostiedi se pousti velmi nerady. Namisto toho to¢i pfimo na své
domoviny — githyanki ¢asto podnikaji najezdy na Limbo a napadaji githzeraiské karavany a druziny.
Pokusy dobyt pevnost se githyanki nikdy nepodafilo a dnes jsou tedy spiSe sporadické. Naopak
githzerai neutoci tak Casto, zato vSak intenzivnéji a napadaji piimo githyankijskd mésta a pevnosti.

...Quith nikdy Mésto dveri nenavstivil. Neznal jeho zvyky, neznal jeho Spinu, slysel viak o tom,
Jjak strasné misto to je. A dokud by ho nenavstivil, ani by si tu jeho hriizu nedokazal predstavit.
Nejhorsi, co se mu tam prihodilo, bylo, kdyz vesel do toho svickarstvi a tam ho uvideél. Byl tam,
stal za stolem a zasazoval knoty do forem s horkym voskem. Tvaril se pri tom samolibé, jako by
mu to tam celé patrilo (a ono snad ano, Krdalovno... jaké je to tedy misto, kdyz tam mohou
dovolit toto?)

Githzerai. Prisluhovac zradce, zradce Zerthimona. Vrah deéti a zvrhlik od nasi vznesené rasy. A
primo tady prede nim vyrabi svice. S odporem vzhlédl od své prace a pohlédl na Quitha. Ten,
Jjenz-si-nezaslouzil-ani-existovat, od Quitha znatelné poodstoupil — asi strachem z pomsty syna
Gith, pomyslel si Quith. Pak promluvil, pro Quitha to bylo jako by se kolem néj zacali obtdcet
cervi.

,, Potrebujete néco? *

Quith ihned pomyslel na to, Ze tasi mec a utne tomu odpadu hlavu za to, jak na néj promluvil a
co tim nenavistnym podtextem vekl, ale pak si uvédomil, Ze to celé bude pravdépodobné past na
néj. Nékde kolem urcité cekaji hordy githzeraiii, musi jednat rychle.

,Eh... ne... ja... promirite, spletl jsem si obchod. *

Quith si oddechl s tim, jak se mu z obchodu podarilo bez problémii zmizet. Na chvilku mél
dojem, Ze z utrob obchodu slysi, jak si ten githzeraisky zrddce oddechl téz, ale pak si uvédomil,
Ze se urcité musel mylit — zadny Zerth by nereagoval stejné jako pravy syn Gith. Pak se rozhléd|
po rusne ulici. Musel si to misto zapamatovat. Mozna presveédci sartha k tomu, aby mu dovolil
dovést sem valecniky a celé to misto tu vyplenit. Anebo by snad prinejmensim néjaky gish mohl
uvarit krev toho zradcovského srdce...

Kazdy vale¢nik, ¢arod¢j ¢i gish musi odslouzit sluzbu v jednotce illithidich lovct. Jde o vycvik a
akt pfijeti do pravé valeCnické sluzby. Jednotky téchto lovel se vydavaji do sfér, nejcastéji
Zékladni, pfipadné do Nizsich ¢i Mimozemi, a tam patraji po illithidech a ni¢i jejich doupata. Timto
kazdy novic nacerpa zkusenosti, jaké nacerpali ptivodni povstalci, kdyz se osvobodili z illithidiho



podruci. Tyto skupiny vedené rytifi a zkuSenymi vale¢niky jsou spole¢né s podobnymi skupinami
vedenymi githzerai (ty jsou zvané rrakkma) skute¢nym postrachem illithidi — githyanki a githzerai
vSak spolu ani proti odv€kym neptatelim, illithidim, nikdy nespolupracuji a v téch vzacnych
okamzicich, kdyby se ndhodou v jednom illithidim doupéti setkali najednou, radéji vyckaji skryti v
ustrani na to, jak si jejich ,.konkurent” nev€dom jejich pfitomnosti bude vést — zda udéla chybu, ¢i
zda bude moznost smést dvé mouchy — jeho i illithidy — jednou ranou.

Dalsi obyvatelé Astralni sféry

Kromé githyanki, ktefi jsou v samé podstaté¢ na Astralu vlastn€ naturalizovanymi obyvateli, ma
Astral 1 nékolik dalSich obyvatel, ale jen minimum jich z Astralu skutecné€ pochézi.

Astradlni déva

Astralni déva je aasimon, ktery se pohybuje po Astralu a podava pomocnou ruku tém, kdoz jsou v
nesnazich — at’ uz diky néstrahdm prostiedi Astralu samotného, tak 1 tfeba tém v zajeti githyanki. V
Astralu je misto zvané Dévi skala, kde se nachazi sidlo astralnich dév —na zlato bohaty hrad a mala
vesnicka v podhradi plna ptijemnych hostincii a pratelskych mist k odpoc¢inku. Astralni dévové tam
Casto vodi ztracené cestovale dobrého smysleni, aby si odpocali a doplnili sily. Je sice pravdou, ze
na Astralu neni nutné jist, ovSem v mistnich hostincich najde cestovatel vzdy néco dobrého na zub —
kromé toho téZ klidné, mirumilovné prostiedi a meékkou, teplou postel. Tanar'ri a githyanki se ¢as od
¢asu snazi do tohoto mista proniknout, ¢i ho zni¢it — utikaji vSak vzdy s velkym vypraskem (pokud
tedy viibec maji Cas utéct).

Astralni drak

Draci jsou klasikou na materidlnich svétech Zakladni sféry — sféraf by tekl, ze to je o davod vic,
pro¢ tam nelézt. Ale draci se najdou i ve sférach — a konkrétné tieba zrovna na Astralu ziji Astralni
draci. Nékteré klepy mluvi o tom, Ze tito draci maji néjakou vazbu na zakladnicky svét zvany
Krynn. Podle vSeho se zda, Ze jde o hodné zaostaly svét, protoze si tam mysli, Ze vSe, co je kolem
nich, je Propast. Takze pokud nékdy odtamtud uvidite néjaky text, kde se piSe o tom, Ze Astralni
draci Ziji v Propasti, m&jte na paméti, Ze tam pofadné€ ani nevédi, co pisi...

Ale k draklim — Astralni draci jsou nesmrtelni a svou moci se rovnaji polo-bohtim. Nedosahuji
takové velikosti jako ti zdkladniCti, ovS§em o to mocné&j$i asi jsou. Na Astralu ziji ve velkych
palécich z ¢erného krystalu, kde jejich moc dokonce ovliviiuje Astral — at’ co do barev prostiedi, tak
1 jistych projevl fyzikalnich zdkonl. Astralni draci Ziji dle jedné Sablony — dokud nenajdou svého
partnera, tak po n¢jakém neustale patraji. Jakmile ho najdou, vytvofi se mezi parem pouto, doslova
fyzicky fetéz, ktery je navzdy spoutd. Oni sami to berou jako dar a vyraz vzajemné a v&cné duvery.
Poté si par vytvoti vlastni paldc a v ném zustava a jiz nikdy Astral neopousti.

Astradlni bés

Tady to je jednoduché — tohohle Iépe nikdy nepotkat. Rika se, Ze astralni bés je tvofen samotnym
Astralem. Jde zfejmé o nazor vznikly na zéklad€ toho, Ze astralni bés byl mnohokrat spatfen, jak
prochazi bezproblémove nejriiznéjSimi nastrahami Astralu. Faktem je, Ze bés napada pouze astralni
projekce. Jini naopak tvrdi, ze astralni bés je také projekce bytosti néjakého zakladnického svéta
plného hriizostrasnych tvord. Astralni bés ma totiz také jakési vlakno ne nepodobné stiibrné niti,
kter¢ kdyz je pretnuto, je bés zni¢en — véci je vSak to, Ze toto vlakno je témét neptetnutelné.
Piestoze bés napada pouze astralni projekce, radéji se mu vyhybaji i fiendi a aasimoni. Rika se, Ze
mocnéjSim stvorenim je na Astralu pouze parek astralnich drakti — ackoliv nikdo nevi o tom, ze by
se ty dvé entity n¢kdy setkaly, natoz utkaly. Githyanki se s bésem n¢kolikrat pokouseli navazat
komunikaci, ¢i si ho psionicky podmanit, le¢ bez vysledku. Minimaln¢ se zjistilo, ze i neastralni
projekce miize bés vyprovokovat k toku. Astralni bés mé velikost obra a ma humanoidni horni
polovinu téla — ruce kon¢i obrovskymi pataty a tlamu ma plnou ostrych zubti. Dolni polovina téla



ma tvar ¢ervo-jestétiho trupu.

Astralni patrac

Astralni patrai jsou pfizracné bytosti tvofené obZivlymi vzpominkami a mysSlenkami, které by
jinak jen tak pluly Astradlem. K takovémuto procitnuti dochazi tehdy, kdyz jsou volné myslenky
dlici v Astralu vystaveny intezivnim emocim — nejcastéji bolesti a zlob€. Témto bytostem poté vSak
nestaci pfizracna téla, a tak by chtély télo skutecné. Proto by se pfed nimi méli mit cestovatelé na
pozoru.

Astralni vrany

Podle nékterych tyto ptaci pochéazeji ptimo z Astralu. Ale na tom néco nehraje — pro¢ by tvor
zrozeny v Astralu mél kiidla, ktera mu tam jsou zcela k nicemu? Ne, urcit¢ jde o n&jakého
pfisté¢hovalce, ktery plivodné pochézi odjinud. Vypravi se pfibéh o ptacich zvanych krandohlové. Ti
zili pouze na PtiSefi a nikde jinde. Byli velmi podobni vrandm. Do piib&hu vstupuji dva Carod€jové,
ktefi na téchto ptacich zacali zkousSet magické experimenty. Vysledek téchto experimentl byl dvoji
— ptaci ziskali intelekt. Disledkem toho vSak jiz naddle nemohli pfebyvat na sféfe ptirozenych
tvorQ, jakou PriSefi je. A tak byli vyvrZeni do Astralu. A na ten se tito tvorové naramné dobie
prizpusobili. Zejména githyanki je vyuzivaji jako poslicky a zvédy. Zvlastni je, ze je u téchto ptakt
na Astralu patrné starnuti — dokonce je zaznamendno, Ze se rodi i mladi. Jak je to mozné na Astralu,
kde Cas neexistuje? Jedinym vysvétlenim je, ze astralni vrany hnizdi na téle néjaké mrtvé mocnosti,
na némz plyne cas, a tak ptaci starnou a rodi se novi.

"Vid’ smutného samotare,
vid' smutného poustevnika.
Cestuje dal a blize,

bez ceny, ani za pétnika."
Z basné Berbalang od
Tycha Sinta znamého
jako jednoho z nejhorsich
sigilskych basniki

Berbalang

Berbalangové jsou obyvateli zakladni sféry, ovSem vétSinu svého Casu travi projektovani do Astralu.
Ve svych hmotnych télech se nikdy neschdzeji, zato v astralni form¢ se na Astralu schéazeji a tvori
ruzné enklavy a komunity, kde spolu diskutuji, debatuji, uci se a také partnersky druzi. Tyto bytosti
maji zcela filozofujici natury — nofi se do meditaci a sami se sebou probiraji principy a smysly
existence, vnimani, reality a nespoctu dalSich témat. Poté se setkaji a zacnou vzajemné probirat své
teorie — a to vSe na Astralu. Tato jejich setkani se snazilo s mnoha ocekavanimi infiltrovat mnoho
zvédavct — oproti predpokladiim se kuptikladu zjistilo, ze navzdory démonickym télesnym rysim a
povésti zlych monster (tohle beztak ur¢ité¢ musel zacit tvrdit néjaky hloupy zékladnik) jde slusné a
piijemné spole¢niky. Jejich pohled na zivot a mnohovesmir je vétSinou velmi pozitivni, nadSeny a
povznasejici. Navzdory tomu ale oni sami ziji v ndzoru, ze na ném nemaji pro takovy zZivot misto.
Mista jejich setkani jsou v k tomuto ucelu vystavenych halach a palécich, které jsou zvenci
maskovany stfibrnym leskem — je tak obtizné je zdalky vibec spatfit. Tato mista jsou stiezena,
berbalangové vSak nebojuji a v piipad¢ hrozicich problémut se radéji rychle vzdali. Obcas se téz
stava, ze zpovzdali sleduji cestovatele po Astralu, jakékoliv konfrontaci se vSak vyhybaji — pro
zelenace, ktery si samoziejmé mysli, Zze ho sleduje fiend, to Casto byva doslova pekelny zazitek a
jesté 1éta s domnélou hrdosti rachta klapackou o tom, jak mu na Astralu byl v patach fiend a jak se
mu podatfilo ho setfast... no...



Dhour

Podobné jako mnoho ostatnich tvori ani dhourové nepochazeji pfimo z Astralu. Dhourové maji
zlou povahu srovnatelnou s fiendy — jde o nemilosrdné lovce. Vysavaji duSevni silu své obéti, tu
vSak nezabijeji okamzité, naopak — zpocatku si ji pouze vytipuji a pak ji nasleduji kazdym jejim
krokem a pomalu vysavaji. Obét’ si jich neni vitbec védoma, jejich pfitomnost pociti az v okamziku,
kdy uz je na vSe pozd¢. Dhourové maji amorfni télo z prihledné protoplasmy, v némz obcas
probleskne né&jaka barva, ¢i Ize spatfit vnitini organ.

Shedu

Shedu jsou vzneSeni tvorové cestujici po sférach a svym zdkonné dobrym zaméfenim potiraji zlo a
nepravosti. Maji okiidlend konska téla a humanoidni horni polovinu téla. Na Astralu piedstavuji
jednoho z hlavnich neptatel Githyanki.

"Jasné, uzndvam, ze musi byt hrozni.
Ale snad po mné nemiizes chitit,
abych néco, co se nazyva 'sberatel
mozki' bral vazné, ze ne?"

Vrince Mikkuin, cestovatel,

ktery se mnoha let nakonec nedoZil

Sberatel mozku

Na Astralu nastésti neexistuje Zadné mésto nebo hnizdo téchto tvori, ktefi byt pochazeji z néjaké
polosféry v Eteru ¢ zakladnického materidlniho svéta, travi vétSinu Gasu na Astralu. Sbératelé
mozkl jsou Ctyfoci a Sestinozi tvorové se zluto-oranzovym télem, z n€hoz vychdzi mnoho chapadel
a chapadélek. Jde o velmi ito¢na a agresivni stvofeni — jdou si pfimo za svym krmenim, kterym je,
jak jméno napovida, mozek. Nic jiného je nezajima. Rika se, Ze na Astralu jsou tito tvorové hlavng
pro odpocinek — ze jejich styl spociva v tom, ze se vydaji na Zakladni sféru, kde Capnou néjaké
mozky a na Astralu &i Eteru pak travi a regeneruji. Nelze viak spoléhat na to, Ze na Astralu opravdu
pouze odpocivaji — kdepak, kdyz se naskytne moznost, nepohrdnou ani ,,astralnim* mozkem — zda
se, ze na jejich chuti k jidlu nic neméni fakt, zda potrava pochdzi z fyzicna ¢i Astrélu.

Zv1astni mista na Astralni sfére

Timto jsme si néco malo fekli o tom, kdo vSechno naptiklad je na Astralu doma. To vSak neni
vSechno a navic — ono je tam ,,domovi‘“ a mist je§t¢ mnohem vice. Na nckterd takova mista se
podivame ted’ka.

Atharska citadela

Nejvétsi stopou frakei na Astralu je citadela frakce Athar. Jeji fraktofi se doslova pasou nad tim, co
je v Astralu k vidéni — totiz pohledem na mrtvé mocnosti. Podle nich to jen dokazuje to, ze
mocnosti nejsou o nic jinaci nez jakykoliv smrtelnik. Nejsou také hloupi a dobte védi o tom, Ze tyto
mocnosti odeslé na vécnost maji na Astralu svého strazce, a tak se maji na pozoru — natoz, aby na
téle n¢jaké mrtvé mocnosti stavéli néjaké budovy. Citadela Atharu stoji na ostrivku normalni skaly
a na rozdil od jinych Atharskych staveb zeje novotou. Citadela poskytuje utocisté pro vycvik
Atharskych zvéstovateli, jejichz tikolem je podryvat viru v mocnosti a naboZenstvi.



,, Pro jistotu vam to zopakuyji.

Pokud se budete chystat do

Sigilu, budete pred cestou
potiebovat povolenku.

Tohle je uz velikost nékolika

plukit a to by podléhalo vyhlasce

o povolené hustote shromazdovani.
Hlavoun Turkis preventivné
upozoriuje Kostény mrak

Kostény mrak

Bylo, nebylo, na zékladnickém svété jménem Terras panoval kdysi konflikt zvany Valka 1zi. Béhem
néj stvoril prastary kostéj obrovskou armadu nemrtvych posluhovaci. Tvrdilo se tehdy, Ze na
Terrasu nezbyl zadny skute¢né mrtvy mrtvy. A s touto kohortou se onen kostéj vydal do bitvy. Proti
nému vsak stal mocny mag (jméno se nedochovalo a koneckoncii by ani nebylo podstatné, kdo se v
téch zékladnickych cachrech ma koneckoncii viibec vyznat...?) s dvojici knézich. Ti Celici této
plouzici se hrozb¢ sahli po necekaném planu — otevieli prichod do Astralu, do n€hoZz toto vojsko
napochodovalo. Na Astralu to samoziejmé vedlo k jedinému — jakoz nemrtvi nemaji vlastni mysl,
jsou na Astralu doslova mrtvym (pokolikaté uz tito nebozéaci?) objektem, protoze se nemohou
pohybovat. Cely tento chumel tedy na Astralu takika bez hnuti stoji. Silna koncentrace zla vSak
vytvofila slabé spojeni do Eteru a dale do sféry negativni energie. Tim v tomto wtvaru mohou
nemrtvi pohybovat alespoii konCetinami. ProtoZze jsou v tomto utvaru zachyceni i néktefi mocni
nemrtvi jako tfeba upifi, u nichz lze pfece jen mluvit o jisté vlastni mysli a viili, pomalinku se tak
cely mrak pohybuje — ovSem opravdu $neci rychlosti, ne-1i ani takovou. Podle v§ech moznych klept
je uvniti mraku zachyceny né&jaky opravdu vysoky upir, ktery se postupné snazi okolnim nemrtvé
podmanit, vnutit jim svou mysl, trochu je rozhybat a postupné se pokusit tuto nehybnou hordu néjak
zmobilizovat. Podobn¢ téz mrak predstavuje kofist i pro mnohé vnéjsi nekromanty.

se mu cestovatel né¢jakym zplisobem vyhne. Tim, jak mrak vyzatfuje silnou negativni energii, stava
se otazka vyhnuti se mraku velmi pekelnym ocistcem a zazitkem tim, jak je cestovatel vystaven
pusobeni této temné energie.

Riké se téZ, Ze se naslo mnoho fizku, ktefi se pomoci kouzel nigich nemrtvé doslova prodolovali do
stiedu tohoto mraku ¢i chuchvalce a tam si vytvofili ,,bublinu“ — lepsi tkryt ¢i pevnost je pry sotva
k pohledani. No, proti gustu...

Mezi dal$i nepotvrzené informace patii i to, Ze se pry v té€le mraku nachazi nékolik barevnych
bazénkii — pikantné pry do Hory Celestie, Ysgardu a mésta Rigus. Podobnou historkou je téz ta
vypravéci o jednom skutecné rozzlobeném capkovi, ktery pterusil jeden astralni prachod, ktery vedl
pfimo mrakem — tim se tak stane, Ze nic netuSici uzivatel touzici pouzit tohoto priichodu bude misto
do sféry sobé¢ zaslibené vyplivnut piimo do ttrob mraku.

Bezbarvy bazének

Mnozi to povazovali za legendu a smyslenku, ale skutecné existuje — barevny bazének, ktery nema
zadnou barvu — tedy naopak, on ma barvy vSechny najednou. Nelze spatfit, 1ze ho pry jen uslyset
podle Sepotani, skiehotani a artikulace raznych slov. A tento bazének pry vede kamkoliv, kam si
¢lovék usmysli. Haickem ve fungovani bazénku je to, ze sice vede opravdu kamkoliv, ovSem
zaroven z téchto mist pfendsi zvuk smérem do Astralu. Ten je slySitelny zhruba na sto metr od
bazénku, ¢im vsak blize k bazénku samotnému, o to vétsi intenzita této neptedstavitelné smésice
zvuk to je. Projde jenom ten, kdo podstoupi dobrovolné znic¢eni svého sluchového tustroji.



"Zamysli se. Je na mocnostech
néco zvlastniho? Ne. Jsou to
jenom velké nestviry. Lze

Jje zabit jako kohokoliv jiného.
Jen se podivej kolem sebe."”
Mari Torsava od Bohobijci
rachta klapackou

Dvir bohobijcii

Mnozi by zasli, kde se stale berou ty zastupy vsemoznych capkt, blouznivcii a mimont, ale jsou
zkratka tu — podobné jako parta, ktera si fika bohobijci. Jde o byvalé Cleny Atharu. Ti je vSak pro
jejich vybojny pfistup vymetli — oni totiz postoupili o krok dal. Nespokojili se s pravdou, ze
mocnosti nejsou ni¢im vyjimecné, postoupili to do té roviny, Ze je nutné mocnosti rovnou znicit.
Samoziejmé, ze se jim zatim nic takového nepodaiilo ani s mocnosti jednou, ovSem oni sami tvrdi,
Ze to je pouze otdzkou ¢asu, nez k né¢emu takového dojde. At uz tomu ¢lovek véri, nebo ne, faktem
je, ze jde o particku opravdovych $ibrt, ktefi sviij plan berou zatracené¢ vazné. Ve své zakladné
schrafiuji vSemozné informace o nejriznéjSich mocnostech, vymysleji strategie a postupy, jak
takovou mocnost pfemoci, a na mnoha dotazenych ¢i vyvolanych nestviirach (nutno fict, Zze opravdu
tuhych) se udrzuji v soubojové kondici.

Zivouci more

Neni to ani stovka let, co se jednim barevnym bazénkem snazil projit néjaky typek. Nikdo vlastné
nevi, co tehdy presn¢ udélal — jestli pfi priichodu zacal kouzlit, ¢i manipulovat s néjakou véci, nebo
fekl néco nevhodného, kdo vi — podstatné je, ze zkratka néco udé€lal. A to néco zpisobilo, Ze
namisto toho, aby byl pfenesen tam, kam cht¢l, bylo pfenesena ¢ast onoho fam na Astral — a jednalo
se zrovna o ocean. A tak se do Astralu zacaly valit kubiky a kubiky vody. N¢kteti, kdoz toho byli
svédky, zacali panikafit, ze pokud se s tim néco neud¢ld, zaplni voda cely Astral. No, byli to néjaci
joudové, co nepochopili, co je Astral — ten se nemiize zaplnit ni¢im, protoze zkratka neni fyzicky
zaplnit co — Astral neni prostor. A tak se stalo to, co se stat muselo — misto planého poplachu, ze
bude zaplnén Astral, doslo k tomu, ze cely ocedn odtekl na Astral a tim piisun vody skoncil. Na
Astralu tim vSak ziistala tato masa vody, ktera pojala tvar obrovské vodni koule.

Podle vsech klepti a drbii se tvrdi, ze mySlenky neustale plujici Astralem tuto masu vody néjakym
zpusobem ovlivnily a Ze tato vodni koule pojala n¢jakou formu inteligence, protoze — jak je i mozné
spatiit, Cas od ¢asu vykazuje znamky pohybu.

Pravdou je téz to, Ze spolu s vodou se tak do Astralu dostalo i mnoho vodnich zivocichli — ryb,
krabii, chobotnic, sahuagint,... Nékteti z téchto zivoCichu z vody vyplavali a seznali, ze 1 v té jim
neznamé prazdnoté se lze také néjak pohybovat a dychat — Ze to zkratka jde (inteligent samoziejmé
vi, ze myslenka pohybu je na Astralu otcem pohybu samotného, a ze dychat se na Astralu nemusi,
ale kdo si chce myslet, Ze dycha, ten dojem samoziejme ma).

Nemilosrdnost

To, ze nektefi pouzivaji Astral jako odkladisté pro nechténé véci, zpravidla prokleté, ¢i neuspésné
vysledky experimentil, anebo vyvrzence spolecnosti, je znamé. Nasli se dva trpaslici bratti z frakce
strazct zkazy, ktefi na Astralu vystavéli vézeni pro vyvrzence a sklad pro tyto odvrzené véci. Jejich
cilem je pozorovat, co s témito vézni a vécmi dela cas — chtéji totiz dokézat, Ze 1 na Astralu se véc
mize rozpadnout a bytost zestarnout. Rika se, Ze tito trpaslici na Astralu rozpad, ktery dosud
nepfisel, pozoruji uz tisice let.

Ve skladu, jenz je pod patronatem CcCtvefice najmutych Sibrl, prvotfidnich kouzelnikt, jsou
uskladnény predméty — jednd se o ruzné prokleté predméty, Spatné fungujici ocarované
mechanismy, prudké kyseliny a mimotadné silné jedy. Ve specidlnich magicky odstinénych
komorach jsou uchovavany zvlasté nebezpecné artefakty, grimodry, ostatky kostéji, osobni
predméty fiendit a dokonce i1 povéstnd neovladatelna koule zniceni. VSe je peclivé katalogizovano a



podrobovano piesnym pozorovanim.

Vézeni hlidané nékolika desitkami obrii poskytuje misto pro vézné rozlicného zrna — jedna se o
masové vrahy odsouzené na doZivoti ¢i o tvory a bytosti, které nelze nijak znicit, a tak byly
odeslany na Astral. Najdeme zde téz ale tfeba 1 paladiny a aasimony — jejich nepiatelé dobie vedeli,
ze pokud by je zabili, znamenalo by to pro né&j pouze to, ze by se dostali do svého raje na Vyssich
sférach, ba dokonce, Ze by se tam 1 pfipojili k nebeskym armadadm — zato dozivoti pro n¢€ bude vétsi
trest. Kromé toho je zde 1 mnoho fiendd a vSemoznych tvord, ktefi se dostali do vSemoZznych
zakladnickych legend. VSichni na dozivoti. Pikantni na tom vSem je vyznam slova doZivoti na
Astralu, kde neexistuje as — znamena to totiz ,,navzdy“. A vézni to dobfe védi — podobné jako vedi
to, ze utek by ani nic nefesil — jakoz jsou zavieni desitky, stovky a mozna 1 tisice let, opusSténi
Astralu by pro né znamenalo smrt (coZ by de facto vysvobozeni bylo) — mnoho z véziil tedy radéji
voli moznost okamzité sebevrazdy, jind Cast naopak propada Silenstvi. Personal se ma tedy co
ohanét, aby vézné od sebevrazd zachrénil a ze $ilenstvi vylécil — pozorovani zmén, reakci a znakt
rozpadu prece nemiize jen tak piijit o cenné objekty pozorovani.

Pohlcené mésto

Pohlcené mésto patii mezi dalsi objekty z jinych sfér, které se néjakym zplisobem dostaly do
Astralu. Pohlcené mésto je ¢ast pivodniho mésta z n¢jaké materidlni sféry a bylo do Astralu
pohlceno pii spontannim vytvoieni jednoho z astralnich prichodt. Obyvatelé pohlcené ¢asti mésta
si odmitli pfipustit, Ze toto je pro n€ konec a pokusili se na zivot v Astralu adaptovat — a docela se
jim to povedlo. Kromé toho byli nuceni jednotlivé domy svazat, aby udrzeli mésto celistvé.

A to je pro Astralni sféru vSe — povidat a psat by se vSak dalo vice. Ona ta stfibrna prazdnota, byt
veskrze skutené prakticky prazdna, obsahuje mnohé a mnohé. Jak je vSak patrné z celého textu, jde
o misto, které se ptece jen trochu vymyké konvencim ostatnich sfér a Zije si tak néjak po svém.
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