Prilety sférami

cast prvni — fiendi
Vlasak

Stru¢né povidani o riznych zndméjSich démonech ala fiendech - bytostech, jejichz esenci se mnozi
snazi vyvolat a uvéznit; bytostech, které mnozi prosi o pomoc a silu; bytostech, v néz mnozi véti a
uctivaji je; bytostech, které maji vlastni svéty a vlastni pravidla hry; bytostech, které maji v rukou
mordalni a intelektudlni stranku temna a negativnich sil...

Pozn.:

V textu pouzivam namisto na obecnosti nijak neskodného slova "démon" (retus pozdéjsich let, kdy
Jje rozdil mezi devil a demon, neberu moc v potaz) planescapovatéjsi slovo "fiend".

Nazvy fiendu jsou ponechany v pitvodni podobé.

S vétsinou fiendii je prilozena i ilustracni skica (pivodni skicy jsou na konci clanku).

Sila schopnosti fiendii samoziejmé roste s jejich roli ve spolecnosti. Kuprikladu tedy slovo "magie"

mad pomerny vyznam - at uz v palete kouzel, jejich sile a urovni, s jakou jsou sesilany.
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Cely prehled je zamysleny jako strucny a takyze imho je ;-) Vse je pouze heslovité, na vetsi
podrobnosti se uz nedostava.

Baatezu

(zakonné zlo)

Spojte si extrémni podobu zla a extrémni fad. Vyjde vam asi ledacos - ale kromé toho taky baatezu
a ti jen tak ledacos rozhodné nejsou. Rasa fiendii Zijici na Baatoru, smrtelniky ¢asto nazyvanym
Devét pekel a témi Giplné€ nejprostsimi pouze a jednoduse Peklo. A ono to taky pro drtivou vétSinu
zijicich bytosti peklo je - jedna vrstva diametraln€ odlisna od druhé - jednou pekelna vyhen,
podruhé pekelny chlad, sotva dychatelno, sotva je kam §lapnout. UZ jen prostiedi samotné je tedy
tim dostateCnym peklem. Ale ve skutecnosti by jim nebylo bez jeho obyvatel a ty z celé té Sarady

délaji peklo nejméné dvojnasobné.

Baatezu Ziji ze své domovské sféry, jsou Zivi tim, na ¢em je vystavena. Naopak sféra Zije z nich, je
odrazem jejich chovani, jejich pfistupu a povahy. Dokonald symbioza. Dokonald v tom, ze pohlti
vSechny nebozéky - posetilé nebo slabé. Jen zlomek z Zadatela ¢i naivnich navstévnik dokaze
projit, rsp. odejit - takovy je tad, takové je zlo.

Baatezu maji striktn¢ kastovanou spole¢nost - kazdy bez vyjimky zacina od zacatku, od uplné nuly
jako hrouda masa v podobé¢ lemura. A posléze nasleduje cesta. Nekdy kratka - to v ptipadé, Ze
zarodek kon¢i prohlaseny za neschopného v zaludku nekoho jiného. Jindy dlouhd - kdo dokaze



pfijmout pravidla a kdo je jim prospéSny, ten Zije a postupuje dale, podstupuje pierod v nékterou
vys$i formu. Pfitom je vSe dopiedu dano - co musi jedinec splnit pro piestup, jak dlouho mu to
muze nejméné a nejdéle trvat, jak dlouho pferod trva a v co se vitbec prerodi. Pfisnd pravidla maji i
tresty a degradace - na vSe je pamatovano a nic neproklouzne.

Kdo to tedy v pekle Zije a mozna pifed Vanocemi chodi s MikulaSem...?
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(Fazeno vzestupné dle pozice jednotlivych druhii v hierarchii)
Nejnizsi:

Lemure - mnohymi ani nepovazovany za suverénni druh. Nemyslici
péchota Valky krve, neschopna vlastniho tsudku, bez jakékkoli duse,
bez schopnosti komunikace, stily ter¢ muceni nékterych vyse
postavenych baatezu.

Vzhled: humanoidni tvar tvotfeny nesourodou kypici tkani; v tom, co
se obcas ukédze jako hlava, je vidét pouze utrpeni; ve vzacnych
pfipadech jsou na patrné znamky bytosti, kterou byl zaziva - zbytky
obleceni, vlasy, rysy tvéfe...

Zvlastni schopnosti: regenerace, bitevni pakt - pod vedenim vysSiho
baatezu lze vytvofit formaci tisice lemurd a 1toCit cilené a
organizovanéji.

Ponauceni: nema

Nupperibo - podobné pochybny druh jako ptfedchozi. Podle mnohych
pouze forma, do niz se inkarnuji baatezu zemieli mimo Baator. Slouzi
jako prosta nemyslici bitevni sila, potrava a prostfedek vybiti mucicich
rozmar vys$ich. Casto jsou pouzivani jako platidlo za sluzby
yugolothd.

Vzhled: amorfni tkanovity Gtvar bez rystt humanoidniho téla - n¢které
vyrustky lze povazovat za koncetiny, ¢i hlavu.

Zvlastni schopnosti: regenerace
Ponauceni: nema

Spinagon - prvni v hierarchii baatezu povazovany za normalni druh -
ovSem stale ten nejslabsi a vSemi vysSe postavenymi nebrany pfili§ v
potaz. Viudypiitomni sbératelé informaci a poslicci. Casto formuji
lemury a nupperiby do bojovych tutvara a tési se privilegiu velet jejich
jednotkam.

Vzhled: oktidleny zakrsly humanoid s ocasem

Zvlastni schopnosti: zakladni kouzelné schopnosti, moznost vyvolat
dalsi spinagony

Ponauceni: "Cim drive dosdhnes uspéchu, tim lépe. Jinak se placani
mezi ostatnimi nedomrlymi nevyhnes."

Nizs§i:

Abishai, ¢erny, zeleny, rudy - je paradox, Ze ¢asto byva ter¢em vétsSiho
opovrzeni nez spinagon. Pouzi pésaci, kteti vzesli z téch spinagont, kteti
sice byli povySeni, ale jinak nepfili§ schopni. Pouze do poctu, aby se
toho na bitevnim poli hybalo vic - tento ndzor vam feknou vSichni vySe
postaveni. Ti snazivi a schopni z abishail jsou povySovani na zelené¢ a
posléze rudé. Libuji si v terorizovani a muceni vSech niZe postavenych.

Vzhled: jestéti humanoidni télo s kiidly a dlouhymi ocasy

Zvlastni schopnosti: regenerace, magie, moznost vyvolat lemury a dalsi
abishaie

Ponauceni: "Rozhodnosti a moudrym usudkem, lze prekonat i prvotni



chyby."

Barbazu - stroje na zabijeni, elitni vale¢nici ve Valce krve. Ta je jejich alfou a
omegou - neoplyvaji moudrosti, jsou stvofeni pro boj, nemaji zadné ambice.
Vzhled: humanoidi télo s ocasem, koncetiny zakoncené paraty, protahlé hlavy,
dlouhé bradky

Zvlastni schopnosti: magie, moznost vyvolat abishaie a dalsi barbazu, bojové
Silenstvi

Ponauceni: "Nemilosrdna rozhodnost té vede nejucinnéji." a "Musis mit vic
schopnosti nez stésti, aby ses nedostal do knihy mrtvych."

Kocrachon - velmistii v muceni. Nikdo jiny neztélesiiuje pekelnd muka lépe
neZ oni. Ucta k jejich umeéni se tdhne celym Baatorem a nejen jim - i ten
sebezatvrzelejsi jazyk promluvi, obdati-li ho kocrachon svou péci.

Vzhled: hmyzi t¢lo

Zvlastni schopnosti: magie

Ponauceni: "Vyvolej bolest, abys dokdzal, v cem je tvoje mistrovstvi."

Erinye - sviidkyné nebohych smrtelniki a dokonalé $pidonky - v obou
¢innostech jsou pekelné dobré. Pti uspéchu jim je oteviena piima cesta k
baatezuanskym vySindm, pii neuspéchu skonéi jako barbazu. Jejich
postaveni je prestizni, ¢asto slouzi samotnym vladdcim pekla. V jednu
chvili existuje presné 500 erinyi. Casto si svého vysostného postaveni
ceni natolik, ze dokonce i odmitaji pferod ve vyssi formu (coz by
nemély délat - ad je tad).

Vzhled: Zeny (i muzi) jakékoli rasy - vzdy krasnych rysi tvafe i téla,
ovSem vzdy oktidlené

Zvlastni schopnosti: magie, zmameni, moznost ptivolat spinagony a
barbazu, pfimé cestovani na materidlni sféry

Ponauceni: "Mazana a tviirci mysl je cestou k velké odmeéné."

Osyluth - strazci fadu. S vyjimkou pit fiend bdi nade vSemi baatezu a
sleduji, zda vSichni dodrzuji fad a baatezuanskou moralku zla. VSichni se
jich boji - spiSe nez jich, ale téch, kdoz je poslali... a tak v Pekle zkratka
neni misto pro nic jiného nez pro fad a netprosné zlo.

Vzhled: kosténé torzo lidského téla s ¢lankovitym ocasem

Zvlastni schopnosti: magie, mozZnost ptivolat nupperiby a dalsi osyluthy,
dokonalé vidéni ve tmé

Ponauceni: "Nauc se milovat a podporovat rad."

Hamatula - samotai$ti strazci Baatoru. Putuji kiizem kraZem tfeti a
¢tvrtou vrstvou Baatoru a hledaji kofist - nezvané navstévy. Pro své
schopnosti jsou vynikajicimi straZemi, ochrankami, $piony a zvédy.

Vzhled: humanoidi télo pokryté ostrymi vyrustky
Zvlastni schopnosti: magie, moznost piivolat abishaie a dals$i hamatuly
Ponauceni: "Sluzbou a loajalitou ziskas mnoha privilegia."




VysSi:

Cornugon - elitni obranné slozky Baatoru. Pro svou oddanost
slouzi Casto jako ochranka dtlezitych a vlivnych osob. Jako
vynikajici vojevidci maji své armady. Jednotka pod vedenim
cornugona patii vzdy k nejtvrdSim ofisktim.

Vzhled: humanoidi télo pokryté Supinami, kiidla, ocas, paraty
Zvlastni schopnosti: regenerace, magie, moznost piivolat
barbazu, abishaie, a dalsi cornugony

Ponauceni: "Veleni je jen jinda podoba sluzby. A sluzbou
dosahnes vyssiho veleni."

Amnizu - straZci Styxu a Ctvrté vrstvy Baatoru. PrestiZni pozice, ale
jimi nedocenénd. Proto Casto mivaji sklony dokazovat svoji moc i
jinymi zpusoby.

Vzhled: mald humanoidi t€la, kratké koncetiny, velka kiidla
Zvlastni schopnosti: magie, moznost pfivolat abishaie a erinye

Ponauceni: "Nezdlezi, jak vysoko jsi, vidy je nékdo, nebo néco, co je
jesté vys."

Gelugon - ledovi démoni, strdzci vchodu do nejvnitin€jsi vyspy
Baatoru. Jak "fyzicky", tak pozici na dosah samé moci tadu a zla.
Vse ma ale hacek - 777 let musi ve své sluzbé vydrZet bez jediné
chybicky a zavéhani. Tato pozice je zatracen¢ exponovand, staci i
Spatna myslenka a... znova - pak uZ jen zélezi, jak moc velké "znova"
to bude. A tak jen malokdy gelugon ptipusti byt jen zaspekulovat nad
nécim jinym, nez co mu fad a zlo veli.

Vzhled: velké humanoidi télo, hmyzi hlava
Zv1astni schopnosti: regenerace, magie, dokonalé¢ vidéni ve tme,
moznost pifivolani barbazu, osyluthii a dalSich gelugonti, genialni
inteligence

Ponauceni: "KyzZeny cil je lepsi nez cekani."

Pit fiend - nejstrasnéjsi z Baatezu, vladci rasy. Jejich moc je
nevycislitelna, jejich vira presahuje chapani. Prerod v pit fienda s
sebou nese nepiedstavitelné fyzické utrpeni. Cesta k této pozici pak
poznani, splnéni a pfijeti vSech principl, na nichZ Baator zije. Neni
tedy lepsich kandidatd na pravé vladce Deviti pekel.

(24 .

Vzhled: obrovsky okfidleny humanoid s jeStéfimi rysy, casto
obklopen plameny

Zvlastni schopnosti: regenerace, magie, pfani, neomezené
ptivolavani baatezu, symbol bolesti, genialni inteligence

Ponauceni: "Moc vyjasni vse, absolutni moc pak absolutné vse."



TaNAr'rl
(fazenoNE)

(chaoticke zlo)

U baatezu je zlo planovité - jsou tam zajatci, mucirny, strach, bolest, exekuce,... VSe ma ale sviij
obrys, ¢lovek tak néjak miize pocitat s tim, co s nim asi bude (coZ je mozna pravé to hrozné), ale u
tanar'ri je vSe jinak, jinak nez jinak a jinak neZ jinak nez jinak... Bude vas mucit, pak vas zabije a
nakonec sezere? Anebo vés nejdiiv zabije, potom bude mucit a znudéné sezere? Anebo vas nejdiiv
sezere... a vzteky pak zacne zufit, protoZe moc brzo ztratil hracku na hrani? Vse je mozné a sami si
to preberte.

Nevyzpitatelni, vedeni perverzni zufivosti, rozmary svymi, rozmary pocasi, rozmary toho, co se jim
pted tydnem zdélo.

ey

Tanar'ri Ziji v Propasti. Ve sféfe zla a chaosu. Ve sféfe, kterd se ma za nekonec¢nou, protoze
vSudypfitomny chaos neni schopen pfijmout tak definitivni véc, jakou je "konec". A toto prostiedi
muZe dat misto k zivotu tvorim, které si fantazie sotva dokaZze piedstavit - sebestrasnéjsi i
sebegrotesknéjsi. Ve skutecnosti vlastné nikdo nemuze piesné fict, jak ktery tanar'ri vypada, protoze
kazdy dalsi mize vypadat Gpln¢ jinak. Sami sebe nefadi do zadnych kast (i kdyz t€ém vySe
postavenym se libi, kdyZ je nékdo kastuje jako elitu) - nejsou kasty, protoze nemaji smysl. Casté je,
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absolutné z niceho. Ale ten, kdo projevi vétsi chaos, zlo a zufivost
rozhodné nezlistane pozadu - a i kdyby kupodivu zistal, viibec si
to chudak neuvédomi.

HezRou (pravy tanar'ri) - zaTracenE ostii velitelé a zatracend
doBfi v tom, co délaji. Svij velitelsky post berou hodN¢ vazné a
s patfi¢nou vervou a davkou krutosti na své podtizEné.
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eXistujici jen pRO stravu ostatnich (ale zatrAcené¢ dobrou stravu - kdyz
se rozlozej na kyselinovou paru, Clovéka hezky polechta zal.Udek).
Ostatni je ani neberou za pRavy tanar'ri, jen takovej povl... KdyZ mane
vidi pftilezitost utkaT se s nékym, aby si tim povysili, udélaji to. To se
déje miLionkrat denné... nE, vlastn€ Gpln€ naopak, jen jeden z tisict se
vibec vazné dobere k tomu, dostat se tak na vyssi plaC. Smrtelnici,
jejichz duse mi¥i do Propasti, za¢INaji pravé takhle.

YoChlol (nizsi) - posluhovacky Lloth, drowské pavouci

boHyné. Maji mnoho podob, mnoho podob typICkych pro ty zahrabané drowY -
zeny, pavouci neBo sliz. Uz jen tim, Zze slouzi zadkonlim jinym nez pfimo téch
¢istého chaosu a zla, se vyc€lenily z klasického taNAr'rijské pokoleni. A mnozi je
Za to nemaji rady. Ale kdo se jim za to pokusil i zkRivit vlas, zlomil si tim vaz -

Lloth ptece jen n&jaKy ten vliv holt ma.

AlKkilith (pravy tanar'ri) - slizovAté potvory, které Casto
slouZi jako poHiinci lordd Propasti. Nemusi dO Valky,
nepletou sE do tanar'rijskych vrtoChd, prosté pohodICKa, parada.
Zatimco jini ptivadéji neStastniky do Propasti, alkiLithové pienaseji
Propast jinam - rozsévat strach, nenavist, zmatek, chaos, SOAHC




DrEtch (nejnizsi) - kolem a
je v tom, ze je osTatni berou jako
forma, ktera pfi¢ichne K esenci
hned vEjS. Poméha, podlejza, ale
nenosi. BizarNi humanoidi tcla

kolem stejnej kSindl jako mane. Rozdil
tanar'ri - a oni skutecné¢ jsOU. Prvni
Propasti. A taky je na to hrd4d a chce
chlapci brzo zJIstéj, Ze to se tam moc
mAI&ho vzristu a svétlé barVy. Sem
tam mivaji hordy dretchi sklony k revolucim mezi tanar'ri. VéEtSinou jsou
ale hlavni kvantitativni silou ve Vilce krve...

anebo jako zradlo... eHm, | zradlo...  kam
jseM dal tu vidlicku?

Goristro  (vys$si) - obrOvska hOra  hmoty vyuzivand jako
vysokoh Yperextrak ApacitnédiMenzo... prosté velkej doPRavni prostiedek
vzristem drobnéj$iM tanar'ri. Tupej mozek, tupy pésti, ktery drtéj, na co

priJdou, a ostry zuby, ktery zerou, na co pfijdou.

GlabRezu (pravy tanar'ri) - rAdi se nechavaji
vYvolavat na materidlni sféry. Ne jen pROto,
aby svému vyvolavaci s cHuti urvali hlavu z panti, ale radi je skadli a
pokousi - moc, sila, magie - a oni to ty gestikulujici pitomeckové
viechno cht&ji a jsou radi. V nejlepsim glaBrezu zdrhne a na svEho
"kamarada" si pocka v Propasti, tam tEprv pozné, co je to mOC - ovSem
z té pro n¢j SpaTNé stranky. Humanoidi €tYiruké télo, psi hlava.
Glabrezu jsou z velké c¢asti témi, kdo nAmisto brutdlnich sklond,
utvrzuji mezi tanar'ri klasické zlo sTrachu a utrPEni.

Cambion (nizsi) - vyplody spolJeni
smrtelnlce a tanar'rijského chalana.
To mé sakra vzdycky nApada, proc si
ty slizky, voleZly tanar'rijsky cvoci
nefutrujou ty svoje suKUby. Prej by to byLO moc normalni,
nebo co... Cambioni jsou ceNEni jako vrahové a osobni
oCHranka - nepfitel, co mu jednou zkiizi cestu, malokdy
pokracuje dal. Cerna zlizvena kiize plna viedi. Je pét druhi
cambiondl - major, jehoz oTcem je niz8i, ¢i vySsi tanar'ri; a
baroN, jehoZ otcem je pravy tanar'ri.

Armanite (nizs$i) - démOnsti kentaufi. Jsou jednAK rozeni
piedky svého druhu, druhak jSou v né pietvoreni jini tanar'ri.
Casto putuji v§UDe mozné& na vlastni pést - za pENize, za krev
a tam, kde to pro né¢ znamena nejmén¢ namahy a nEbezpeci a




a jdeMe dal...

SucCubus (incubus... chlapska verZe, pffff...) (nizs$i) - smyslnost
saMa a jen pro dva prosté divody - pro poTéSeni z toho, jak kruté to
miuZe byt, kdyz SE nekdo neché zaslepit tOuhoU. A druHak?2 proto,
aby se do Propasti povedlo dosTat taky néjaké poradné obéti - krase
neoDola sebevétsi bouchacé. Radsi bloNcku, nebo zrzkU? Anebo té
rajcuJE spi$ bruneta? Jak je libo, vSeho je dostAtek...

Rutterkin (nejnizsi) - odporni, hnusni, prohnili,
nenavistni, ze i sami tanar'ri s niMA necht¢j nic
mit.

Bar-lgura (niz§i) - totAInd primitivni, brutilni i
sMErem ke své rase a totalné k ni¢emu. Ale v celé té
jeJIch brutalit¢ a priMITivnosti chytrost jJE - drZi se
stranou. AC skvé@li stoPAfi a znalci valecného uméni,
drzi se prost¢ Valky krve stRAnou. A ono to vlastné
nikOmu ani nevadi. Velky orangutan s pafaty.

MolyDEus (tanar'ri guardian) -
strazci chaoticKé moralky. Bdi na
vSemi tanar'ri a sledUji jakykoliv
odklon od mysleNky boje ve Vilce
krve. Kdo se na valku vybodne, uzZ ma velMistr balor jeho
jméno (a moZna nejen jméno) na talifi - a to diky molydeitim.
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pride. Obrovské huMAnoidi télo rudé barvy - jedna hlaVa psi,
vzdy v pozoru; druhd hlava hadi vzdy sledujici, kDe se co
Sustne. Neprekvapitelny, imunni tMét na vSe, svymi utoky
smrtici. Cte myslenky, takze bacha... na, co jsem to, éé¢,
myslEL...?

Bulezau (nizsi) - primitivnost nadE vie. Ve je pRO_n& nepRitelem. Vse.
Jakmile néJAKEHO vidi, rozb&hnou se ho rozsekat na cUCky. A kdyZ n&jakého
nevidi, velitel rADSi néjakého udéla - jinak by se zacli cuPOvat sami mezi
sebou. Prosté jak maly déti ve Skolce.

Nalfeshnee (pravy tanar'ri) - tady mame ty, ktefi v
rozhODUji. Rozhoduji o tom, ¢iM se stane na Propasti Zadatel... jestli
otroKem, neBo potravou pro otroky. RozHODuji o tom, kdo se stane ¢im.
NeVeli Ve Vilce, ale veli tomu, kdo se Do_ni dostane. Kdo bude
povysen, kdo bude do puntiku zNicen - to vSechno maji ve svych
paiatEch. A taky jsou za to na sebe dost hrdi, mozna jeST¢ vic nez by bylo
zdréavo. Libuji si ve strachu ostaTNich.

NabAssu (vyssi) - jejich jedinym uKOlem je infiltrovat
mnoHOvesmir... a hlavné, mateRIalni sféry... Sifit teror,
strach, krutost, chAOs a propagovat tiM tanar'ri - at uZ v kLAdném, nebo




ZépOI'ném smyslu. HumanOidi jestér s kiidly a paraty.

Maurezhi (niz$i) - $mejdi po hRBitovech, patraji po mrtvelach, kradou z nich
vzpomiNKky... Ale to je velmi kRasna taktika pro Valku kRve. VYbit baatezu,
vysat z nich jejich PLany a ten zakoNnej humus vyFLUSnout.

BalOr (pravy tanar'ri) - mame tO, strEJda balor. Vrchol
své rasy. Genialné¢jsi nez genialni marilith, bestidLN¢;si
nez bestialni hEzrou. Sila, hnév, chaoschaosChaos,
krutost, strach - to jsoU oni a je$té mnohem vic. Rika
se, ze jlch je jen 24. Pocital je sakra vlastné viBec
nekdo? Vedeni odvékou TOUhou bojovat a plenit ve
Vilce krve. Obii okiidleni ruD¢ télo s patraty na koncetinach.

ChAsme (vyssi) - tihle Maji jediny tkol -
trESTat vale¢né dezertéry. Jakmile n¢kde
zb&hne, proBUDI chasmeho a ten se hO
uZ nepusti a vysava z néj kreV. Jak?
BrckeM... Vsichni, kdoz se DOSTanou
do ValkY, jsou ocejchovani symbolem

chaosuHCOAUS. A v NEm
prebyva chasmeho eSence... Moucha,
kterd ma lidské ruce a jEJi musi ksicht
napadné pfipoMind lidsky rysy.
Marilith (pravy tanar'ri) - zivouci diKazy chaotické geniality. V zildCh
jim pulsuje ¢isté zlo, ALE v hlavach genldlni takticky tsudek. Kdo
ptedvedl NEJznamé;jsi taktiCKé eskapady ve Valce krve? Priznam SE,
7e teda neviM... sakra... Ale mizeTE to zkusit hledat tady. Tam, kde

balor vladne silou a neSPOutanou zufivosti, tam ho doplituje marilith
¢istym usudkem. Nesnaseji glabrezu pro jejICHh laxni pfistup k valce,
libuji si v poKLadech a artefaktech. Dokazi napodoBovat prvky fadu a
ve fINAle zamotat makovici i Baatezu. Jo, tém zaKSindlenejm,
mizerNejm, svinskejm.

WasTrilith (vyssi) - STREZI sTYX VE VoDE, ABY

DO pROPASTI NAHODOU NIKDO TAJNE NEPROPLAVAL. nEPROpIAVE.
nIKOMU NESLOUZI, NIKDo JIM NESLOUZI. jSOU PROSTE SCHOVANY
V TY SVoJi VODE A PLAVOU SI... V DALCE PLAZ, PALMY, ZEnsKY,
JEZIS...

Alu-fiend (niz§i) - povedené détiCky sukub a
smrtelniki.  MnoZi  smrtelnici  mnohdy ani
neprohlédnou jejich plvod, coz téMHle potvirkam
pomahd v ziskavaNi si pozornosti - skrze bolest
jinych, ziskavaji silu. Ale tanar'ri jimi opOVrhuji, a tak se alu-fiendi
tuplEM snazi dokazat, Ze jsou taky tanar'ri. Slabi v boji, silni v maGii.

VroCk (pravy tanar'ri) - boJovnik, ktery vzdy
bojuje v heJNU prislusniki své krve a je tfeba
fict, ze maji velky smysl pro kooperaci. A to je
U tanar'ri docela div.




Babau (vyssi) - chasme trestd dezERtéry, babau naopak do valky
verbuje. Paklize nenaverbuje dosTAtek, kterej je vzdycky jinej, pak
muSi jit sdm. A to se prece nikomu neCHce... T¢Si se naklonnosti
prAvych tanar'ri. Kostlivec pokRytej ¢ernou kuzi.

Yugoloth

(neutralni zlo)

At je tomu, jak chce, ve sférach existuji jen jedini pravi a skute¢ni fiendi - yugolothové. Oni byli
prvni, oni piedstavuji Cisté zlo. Baatezu maji slabinu, tanar'ri také - kombinuji zlo né¢im navic, maji
pies krk ptfehozené laso, nedostanou se dal, nez kam jejich vira saha - jsou svazani virou, jsou
svazani zadateli. To vira ve zlo samotné, to je upln¢ jina kava - to tu bude v n¢jaké podobé potad a
vSude.

Strante se nemilosrdnych baatezu, straiite se brutdlnich tanar'ri, ale snazte se upln€¢ vyhnout
yugolothim - protoze u nich nikdy nevite, ¢eho se vlastn¢ viibec stranit mate...

Praptivodni rasa "pravych" fiendl je zahalena mnoha zdhadami a nevyjasnénymi otazkami. Co je
ale jasné - kdo je neradi potkat, rozhodné by nemél chodit na Gehennu nebo Sedou poust.
Predstavuji tieti vstup do Valky krve - nechdvaji se najimat tu tou, tu onou stranou. Licituji s
cenami, kdyz je v§e domluvené, klidné cuknou, anebo naopak poskytnou ttikrat vétsi pomoc, nez se
ekalo. Cas od ¢asu se do Valky zapoji zcela na vlastni pést. Pro¢ to viechno? Piece aby zlo
existovalo ve vSech svych formach zhruba na stejné trovni.

(fazeno vzestupné dle pozice jednotlivych druhu v hierarchii)
Zarodky:

Canoloth - nejnizsi ¢lanek, nepovazovany ani za yugolotha. Ma se za to, Ze
jde pouze o "material" k proméné ve vysSi stupen. Casto byvaji diky své
kvantité vyuzivani za "strojové" hlidace a strazce.

Yugoloth guardian - nejde o skutecného pfislusnika rasy. Jde o vytvor
mocnych yugolothtl, jehoz ucelem je vazat se na okazalé pokusy vyvolavaci,
kteti se snazi yugolotha vyvolat, aniZ by znali jeho jméno. Odménou za to
jim je praveé guardian.

Nizsi:



Cvwr

vyuzivani zejména pro narazové akce a v piipad¢ nouze. Maji hmyzi télo
humanoidich rysu.

Dergholot - hloupi, kruti a se sklony nasili, coz z nich ale déla vynikajici
vojaky do pole. Humanoidni télo s osmi
koncetinami (pét rukou, tfi nohy), hmyzi hlava.

bojovych planu, ale i skrze dodrzovani morélky a nemilosrdné krutosti.

Hydroloth - obyvaji Styx, coz z nich d¢la strategické jednotky ve
Vilce Krve. Ale nejen to, Casto byvaji vysilani na nejriiznéjsi mise po
vSech moznych sférach. Sami vSak nechtéji byt pésaky, a tak se snazi

‘ své schopnosti rozvijet, aby se z nich stali
vazenéjsi prisluSnici své rasy. Jejich télo ma
humanoidi rysy, je Zluté barvy. Pfiznacné
jsou pro n¢ zabi obliceje.

Gehenny a Sedé pousté pied vetielci. Ve svéfené oblasti maji takika

Piscoloth - velitelé predchozich dvou druhti. DohliZeji nejen nad nimi stran

Yagnoloth - silni a brutalni. V jejich rukou je straz

absolutni moc nad v§im a az na vyjimky i nade vSemi. Pies to vSechno maji
ale sklony k podceniovani situace a pohodlnosti - coz vSechno z nich dé¢la
krasnou ukazku toho, jak lze praci nabyt privilegii a jak jich pod jejich
omamnou chuti pozdéji tvrdé pozbyt. Humanoidni télo s jednou rukou

lidskou a druhou obfi.

Marraenoloth - pfevoznici po Styxu. Nade vSemi niz§imi, jeden krok od
vysSich. Prekonali vSechny vrtochy nizsich forem svého vyvoje, naucili se
mnohé a dalsi se jesté uci - vstiebavaji moudrost feky a osvojuji si umeéni

smlouvat a porusovat dohody - coz je pro ty, které po fece prevazi mnohdy
fatalni.



VysSi:

Nycaloth - pozorovatelé a Spioni ve Valce krve. Sleduji, pronikaji do
nitra a vSechny informace o vyvoji a planech ptredavaji svym
nadfizenym, ktefi na zdkladé nich pfipravuji dal§si postup
yugolothského vlivu ve vélce. Obrovské jestéti télo humanoidnich
rysu s kiidly.
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Arcanaloth - vale¢ni diplomaté. Oni jsou t€émi, kdo zvazuji nabidky baatezu a tanar'ri o pomoc. Oni

stanovuji ceny a podminky, oni davaji dohromady, kdo bude do valky
poslan. Vypadaji jako noblesné obleceny ¢lovek, avsak s Sakali hlavou.
Extrémné inteligentni.

Ultroloth - nejstarSi, nejmoudiejsi.
Malokoho ve sférach predchazi obavana
povéest tak jako ultrolothy. Jejich pamét
saha az k poc¢atkim, jejich kontakty pak do
sfér, kam se jini obavaji vstoupit. Oni jsou
vizi a hybnou silou, kterd vede jejich rasu. A oni jsou témi, kdo tahaji
za nitky a ur€uji kdy mé ktery yugoloth a jednotka slovo dodrzet a kdy
prerusit. Vypadaji jako humanoidi s Sedou klizi a obli¢ejem bez tvére.

Ionoloth - formalni, ale velice prestizni status. lonoloth je v podstaté
ultroloth, jenZ je oficialné povyseny do pozice jediného vladce.

Baernaloth - nad ultrolothy, nad ionolothem, ba nade vS§im z Gehenny stoji tato stvofeni. V
pradavné historii byli témi, kdoZ yugolothy stvofili, naceZ zmizeli a vysostné pravo moci zanechali
ultrolothiim. Ve skute¢nosti vSak nikdo nevi, zda tato vSemocna stvoieni vibec existovala, Ci
existuji. Nevi a vétSina v to ani nevéii. Ne tak yugolothové - vétSina v to véii a je to jejich jedina
pravda.

Gehreleth

(chaotické zlo)

Posledni a pon€kud zvlastni druh fiendl. D4 se fici, Ze vznikli zcela uméle. I jejich vira a motivace
ma lehce pofidérni rozmér - touha ni¢it a zabijet a to hlavné v souvislosti s yugolothy. Ziji a
vznikaji na Carceri. Povstavaji z nekone¢nych zasob mrtvol tamnich odpadliki a 1 diky tomu mutze



byt jejich pocit stale fixni. Je jich 9999 - paklize jeden zemie, hned povstane dalsi. M4 se za to, ze
kdyby doSlo na nejhors$i a Valka krve by se zacala rozSifovat i na Carceri, pak se jejich pocet
zdvojnasobi na 19998.

Farastu - nejniz8i vyvojovy ¢lanek. Ma v sobé vSechny instinkty a
motivace, ovSem pramalou moc, jak s nimi nalozit. A tak prosté uto¢i na
vse, co je jiné nez on. Vypadaji jako vysoci, §tihli humanoidi.

Kelubar - intelektem o néco na wvysi,
ovSem jejich zivotni cil je prosty - zni€it
vSe fiendské, na co narazi, a to zejména
yugolothy. Mensi nez farastu, ebenovée
¢erni a slizci humanoidi.

Shator - nejvyssi z gehrelethtl, drzi
vladu na obéma niz§imi stupni. A¢
mocni a inteligentni, Ziji spiSe z
rozmartt a nalad, nez cehokoli planovit¢ého. Humanoidi vyskou
srovnatelni s clovékem. Maji Siroka téla a velké buldoc¢i hlavy.

Apomps - otec gehrelethii. Zije v $esté vrstvé Carceri - nikdo za nim nechodi, on nechodi za nikym;
svym détem se zjevuje ve snech. On je tim, kdoZz je tmeli - gehreleth nikdy nenapadne svoji krev,
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protoze by to vyvolalo bolest otce a ten by oplatil znicujici bolesti hiiSniku, ktery se provinil.

U této entity zacalo stvotreni gehrelethii. Kdysi byl jednim z baernalothd, téch, ktefi pozd¢ji vdechli
zivot yugolothlim. On byl dokonce prvni, kdoZ stvofil néco zZivouciho - setkalo se to vSak s
odporem, opovrzenim a urdzkami. A tak se sebral a se svymi détmi odeSel - odesel s tim, Zze svym
arogantnim spole¢niktim ukaze, které z pokoleni nakonec bylo to lepsi...



