
	 Name:	 Affiliation:
	 Species:	 Virtue:
	 Concept: 	 Vice:

Attributes
	 POWER	 Intelligence	 O O O O O	 Strength	 O O O O O	 Presence	 O O O O O
	 FINESSE	 Wits	 O O O O O	 Dexterity	 O O O O O	 Manipulation	 O O O O O
	 RESISTANCE	 Resolve	 O O O O O	 Stamina	 O O O O O	 Composure	 O O O O O

Skills
MENTAL

Academics	 O O O O O
Computer	 O O O O O
Crafts	 O O O O O
Investigation	 O O O O O
Medicine	 O O O O O
Politics	 O O O O O
Tactics	 O O O O O
Technology	 O O O O O

PHYSICAL

Athletics	 O O O O O
Blasters	 O O O O O
Brawl	 O O O O O
Larceny	 O O O O O
Piloting	 O O O O O
Stealth	 O O O O O
Survival	 O O O O O
Weaponry	 O O O O O

SOCIAL

AnimalKen	 O O O O O
Empathy	 O O O O O
Expression	 O O O O O
Intimidation	 O O O O O
Persuasion	 O O O O O
Socialize	 O O O O O
Streetwise	 O O O O O
Subterfuge	 O O O O O

SPEC’S

		
		
		
		
		
		

Merits
	 O O O O O
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	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O
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	 O O O O O

	 O O O O O

	 O O O O O

Resilience
HEALTH

O O O O O O O O O O O O
¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨

		  -1 -2 -3	

WILLPOWER
O O O O O O O O O O O O
¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨

MORALITY
O O O O O    O O O O O

	 Size:
	 Speed:
	 Initiative:

	 Defense:
	 Armor:

	 Close attack:
	 Ranged attack:

Force
FORCE POTENTIAL
O O O O O O O O O O

ATTUNEMENT
	 Light	 Dark
	 O O O O O	 O O O O O
	 ¨¨¨¨¨	¨¨¨¨¨

Energy	 O O O O O 

Life	 O O O O O

Mind	 O O O O O

Power	 O O O O O

Sense	 O O O O O

Notes


