Carodé&jnice je mrtva (RPG o vrazdé)

Pred davnymi Casy Zila v lese krdsnd a moudrd carodéjnice se
svymi zvitecimi pfdteli. Zila s nimi i okolim v miru a radosti. AZ
do chvile, kdy se néjaky ZASRANY LOVEC CARODEINIC nevloupal
do jejiho domu, nevytdhl ji ven a nespdchal na ni ZASRANOU
VRAZDU. Ted je MRTVA.

Ale pokud se pomstite, zabijete ho a pfinesete jeho OCl do tydne
k jeji mrtvole, vrdtite ji k Zivotu. Alespori tak jste to slysSeli.

A pokud to nebude fungovat, tak aspori bude mrtvy.

Jste roztomild lesni zviratka.

Mate Ctyfi vlastnosti:

Chytrost (spoluprace s lidmi, porozumeéni jim)
Divokost (zastraSovani, tahani, tlaceni, prenaseni,
Skrabani)

Mazanost (plizeni, okradani, skryvani)

Rychlost (prolézani, Splhani, uhybani)

kousani,

Hod k10 a podivej se, co jsi za druh:
Ligka (Ch2 Di2 Mal Ry1)
Kocka (ChO Di1l Ma3 Ry2)
Z4ba (Ch1 Di0 Ma2 Ry1)
Pavouk (Ch2 Di0 Ma3 Ry1)
Sova (Ch3 Dil Mal Ry2)

Zajic (ChO Di0 Ma2 Ry3)
Straka (Ch2 Dil Mal Ry2)
Vrana (Ch2 Di1 Ma2 Ry1)

Pes (Ch1 Di3 Ma0 Ry1)

10 Krysa (Ch1 Di0 Ma2 Ry2)
Carodéjka té& naucila jedno kouzlo (k10):
Neviditelna ruka
Stvor svétlo
Mluv lidsky
Zamkni/Odemkni, Otevri/Zavfi
Stvor vecefi
Udélej plamen
Uklid,, vycisti a oprav
RUst rostlin
Rozptyleni/Zmateni
10. Nech nahlas precist knihu
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Pozn.: jde o vysostné — malé kousky carodéjnické magie
k pomoci kolem domu. Ale umite je udélat.

KdyzZ chces cokoliv udélat, hod k10 a pfidej vhodnou vlastnost.

Lovec carodéjnic se stahnul do blizké vesnice, zatraceny
zbabélec; jdeme si pro né;.
Vesnice (hod dvakrat k10):
1. Podvlddou barona
PIna veselych gnéoma
Kontrolovana strasidelnym kultem
NabozZensky oddana
Neuvéritelné povérciva
Ve vdlce s lesnimi kmeny
Vystavena kolem ¢arodéjnické koleje
PIna houZevnatych horniki
Temna a nebezpecna
10 PlUsobici dokonalosti
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Lovec ¢arodéjnic:
Ozbrojeny a silny
Vrascity a chytry
Opily a nasilnicky
ZbozZny a agresivni
Ostrazity a zbabély
Magicky a Zarlivy
Chytry a kruty
Nenapadny a skryty
Vesely a dobromysiny
10 Tvrdohlavy a divoky

ALE, zde je zvrat (Vypravéc hodi tajné):

Vesnice vtom ma prsty

Soupefici carodéjnice si jej najala

Lovec ¢arodéjnic to neudélal

Lovec ¢arodéjnic na Vas ceka

Vesnicky lid ma oslavy

Lovec ¢arodéjnic zemtel a je jiz pohfben

Ve mésté jsou DVA soupefici lovci ¢arodéjnic

Vesnice je opusténa

Lovec ¢arodéjnic tahne podezielého k vyslechu
10 Vesnice jej nenavidi

Denik:

Jméno:

Druh:

Chytrost:

Divokost:

Mazanost:

Rychlost:

Kouzlo, které znas:

Aktudlni NEBEZPECI:
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Vypravéc ti fekne, jaké Cislo musi$ dorovnat (nebo prekonat).

Pokud neuspéjes a jsi v nebezpedi, zvys si hodnotu Nebezpedi. Pokud nékdy hodis Cislo rovné (nebo mensi) nez je tvé aktualni
Nebezpedi, postihnou té skutecné potize — smrt, past, ztraceni, zajeti. Pouziti magie je vidy nebezpecné. Vypravéc kostkou nehazi;

vynucuje si tvdj hod.

Pamatuj si: Mnoho Ukoll je pro lidi jednoduchych, ale pro zvifatka to neplati, pokud je nerozloZi do mensich ¢asti. Také
nezapomen, Ze nemas zvratné palce a znalost lidského svéta je omezena tim, co té ¢arodéjka naucila. MizZete mluvit s jinymi

zvitaty stejného nebo podobného druhu.

(MGzZes snizit nebezpecdi tim, Ze problém vyresite, nebo od néj utecete.)

Obtiznost ukolu:

6 — jednoduché; 7 — zakladni; 8 — vyzva; 9 — obtiiné; 10 — témér nemoziné
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