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Toto je vypravéci hra, kterd je skute¢né jednoducha pro
zahrani. Vyskytuji se v ni dvé role: hraci a vypravéc.

MuzZes k ni prizvat libovolné mnozZstvi hracl, které mas
rad; kazdy z nich bude ztélesfiovat postavu — vyraZejici za
dobrodruZstvim ve fantasy svété, plného nestvlr, magie,
nebezpedi a tajemstvi.

Kromé nich existuje jesté vypravé¢ — ty. Ty budes
predstavovat svét a budes mit nad nim kontrolu. Budes
jej popisovat, stavét pred hrace vyzvy a klast jim otazky
jako ,,Co tva postava udéla?”.

Kdyz bude postava délat néco naro¢ného, provede hrac
hod dvéma zdkladnimi kostkami — pak popiSe vysledek
pomoci Privodce hody. Obcas bude hrac¢ vyuzivat i
bonusové kostky: podivej se, co do hry prindsi.

Kdyz hracova postava utrpi poctvrté zranéni, je z pribéhu
vyfazena. MUlZe se zotavovat odpocinkem, lécenim,
magickymi ndpoji ¢i kouzly.

Kdyz postava najde poklad, fekni ji ¢im je zvlastni (co déla)

nebo jen, Ze se jednd o cennost.

Pamatuj si, tohle je tvdj svét a jen ty vis, co se v ném
odehrava. Ty nikdy kostkami nehdzis — jen popisujes.
Nebo se ptas hracl na informace.

Priivodce hody:
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Kostky:

Uspéch!
Cim vic jich hodis, tim Iépe.
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pomohou.

Neuspéch!

v, v s oy Naleznes
Cim vice jich hodis, tim hire!

Dobra zprava!
Naleznes informace, které ti

Spatna zprava!

vSe zhorsi nebo ztizi.

Priklady postav:
Grusk — plloci lupic

Phaledae — elfi Sermirka

Rollo — mistni nechtény hrdina
Haggard — zbabély trpasli¢i vyndlezce
Dunskin — horsky privodce

Bindle — prerostly gndmi vale¢nik

Priklady dobrodruzstvi:

. NAJDETE v ruindch starého panstvi me¢, ktery
patfil pfedkim mistniho Slechtice. Ruiny obyvaji goblini.
° ULOVTE gryfa, ktery zabloudil k Vasim domovim.
Lovi Vase ovce a dési vesnicany.

° POMOZTE jestérimu carodéji k ziskani surovin pro
dokonéeni mocného kouzla.

) POSTAVTE se orcimu klanu, ktery se snazi dobit
Vase méstecko.

. UTRHNI kvétinu pro svou milovanou a dokaz tim

svou odvahu. ProtoZe rostlina roste jen na zpustlém
hrbitové.

Denik postavy:

Jméno:

Lidé si mysli, Ze jsem:

Ale ve skutec¢nosti jsem:

Jdu do dobrodruzstvi, protoze:

Jsem Gzasny v:

Zranéni:

Zranéni!

Zrani$ se nebo o néco pfijdes.
Zapis si, co se ti stalo. Pokud
ti padly 2%, jde do tuhého.
Poklad!

Nalezl jsi uZite€ny predmeét.
Zapis si jej do deniku.
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informace, které
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Zakladni kostka 1: Hod'ji, kdykoliv chces$ cokoliv provést.
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Zakladni kostka 2: Hod'ji, kdykoliv chces$ cokoliv provést.
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Kostka nebezpedi (Cervend): Hod'ji, kdyZ hrozi nebezpedi ¢i zranéni.
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Kotka dovednosti (modra): Hod'ji, kdyZ délas néco uzasného (viz denik).
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