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Velka orci laska
nebo téZ milostny pribéh: O tisici kvéti orchideji.

Iste témi nejvétsimi Sampidny orcich hord. Vas Vojevidce byl zabit rukou vraha. A Vy jste obdrZeli rozkazy od
Velkého Chana: , Vase pevnost je posledni obranou, kterd stoji mezi armadami nepfitele a hlavnim méstem. Své
Zivoty nesmite prodat levné.”

MiZe to byt vase posledni noc Zivota. KdyzZ slunce zapad3, vidite na obzoru ohné nepratel a premyslite o Zivoté, ktery
jste stravili spolu s ostatnimi orky. MUZete jim fict, jak se opravdu citite, tady na konci vSseho?

Vytvareni postav: Hazej k6 a urci tak svou: povést (co si o tobé kazdy mysli), tajemstvi (které se snazis skryt), roli
(jaka je tva pozice v pevnosti), motivaci (to, co opravdu chces) a jméno (toto je volitelné, nevahe;j si zvolit své vlastni).

Povést Tajemstvi Role Motivace Jméno
1 Zboiny Laskavy Strdzce divociny Utéct s nékym Grahk
2 Brutalni Tvofivy Ctenar znameni Prevzit post Vojevldce Duroth
3 Bezcitny Odpoustéjici  Vojevldclv byvaly strazce Byt povaZovan za hrdinu Meésicni zub
4 Neohrozeny Intelektual Mistr zbrojir Zemfit v bitvé Kilnash
5 Zufivy Bojacny Pan Selem pomstit se Zo’Goth
6 Destruktivni  Romanticky Predak vrhacl seker Konecné priznat, jak se citis Sallach
CP: Vsechny role, které nebyly vybrany hraci, jsou zastoupeny CP. Vztah
Vsechny CP ovlada Vypravéc. 1 Opovrzeni
2 Zklamani
Vztahy: Hod' za kazdého orka, véetné CP, a urci tak sv(j vztah k nému. (napf. ,Opovrhuiji 3 Zavist
Grahkovou aroganci.”, ,Miluji Kilnashe, proto Ze se neboiji vzit véci do svych rukou.“, atd.) 4  Ucta
5 Obliba
6 Laska

Nadéje: Zacinds s 20 body nadéje a ztracis je, kdyz se néco pokazi. Kdyz ti dojdou, opusti$ pevnost nebo zemres
bé&hem zavérecné scény.

Jak velkd ztrata nadéje? Ke ztraté dojde, kdyz...

k3 Zamfre neznama postava. Utrpis lehké poranéni.

k6 Ztrati$ se. Utrpis poranéni.

k6 + oznaceni Postava té zradi. A tys to mohl védét.

k8 + oznaceni Postava odejde nebo zemte. Utrpi$ vazné poranéni.
k8 Jsi na prahu smrti. Konec je blizko.

k20 Pevnost padne do rukou nepratel. Nic neznamenas.

Systém: Kdyz néco konas, hod' €ervenou a ¢ernou kostkou. Pridej jesté kostku bilou, pokud vyuzivas svou roli. Bilou
kostku pridej také, kdyz konas proti jinému orkovi, a mas prevahu poctu vzajemnych oznaceni.

Pokud ZADNA kostka neukazuje 4+ (4 a vice), neuspél jsi. A néco se pokazi.
Pokud pravé JEDNA kostka ukazuje 4+, uspél jsi. A nedosahnes vieho, cos chtél.
Pokud DVE ¢&i VICE kostek ukazuje 4+, uspél jsi zcela.

Pokud na éervené kostce padlo 1 nebo 6, pfijde tva povést k Ghoné. Musis si vybrat: ublizit nékomu / vSichni orkové
ve scéné ziskavaji oznaceni vici tobé.
Pokud padlo 1 nebo 6 na cerné kostce, tvé tajemstvi bylo prozrazeno a vsichni orkové ve scéné ziskavaji oznaceni

vUci tobé.

Randéni: Misto obrany pevnosti se mizes rozhodnout svadét a randit s ostatnimi orky. Pokud jsi Uspésny, ziskas
nadéji odpovidajici k3 + soucet znamek, které mas vici ostatnim.



Udalosti: Kazdou hodinu hod k10. Cislo zvys o 1 za kazdou hodinu, po kterou jiz bitva trva. Také pridej 1 za kazdého
orka, ktery pevnost v posledni hodiné nebranil. Pokud ti vysla udalost, kterou jste jiz zazili, zvySuj hodnotu vysledku o
1, dokud nenajdes jinou.

Udalost
1  StarsSinové si stézuji. VyzZaduiji silnéjsi vedeni.
2 Dvé skupiny orkll se zacnou hadat.
3 CP pozada o podporu ve snaze stat se Vojevidcem.
4  Nepratelé zasdhnou hofticimi Sipy kanci kotce.
5 Nepratelska magie nakazi mysl CP.
6  Nepratelé Sipy smrtelné zasahnou CP.
7  Temna znameni se prosvétluji. Moralka jednotek klesa.
8  CP provede sebevrazednou sabotazni misi.
9  Goblini prazkumnici doruci zranéného nepratelského patrace.
10 Na obzoru se zjevi nepratelské posily.
11  Ztabora utece CP.
12 Straini véz je zni¢ena nepratelskou kanonadou.
13 Nepratelsky Sampidn zabil CP.
14  Nepratelé katapulty bombarduji pevnost mrtvolami.
15 Nepratelé pronikli hlavni branou do pevnosti.
16 Nepratelé to berou mistnost po mistnosti a zabiji vase muze.
17 Pevnost pada do rukou nepratel.
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