GM, vnimani a socialni strety

Socialni stietnuti a Hrana (str. 98)

V socidlnim stfetnuti se pouziva bud opozitni test Klamani + Charisma proti Intuici + Vali, anebo Vliv + Charisma

proti Intuici + Vali (pfi silné logické argumentaci se Charisma a Intuice nahrazuji Logikou). Ovlivnéno to byva

Hranou, pokud ma jedna strana vyhodu. Vliv mGzZe mit i Povést (str. 232) a Hledanost (str. 236).

Vnimani (str. 97) a Utajeni (str. 96)

Vétsinou se jedna o jednoduchy test Vnimani + Intuice
proti prahu uréenému GM pomoci tabulky. V pfipadé
odhalovani vzorcl a schémat se Intuice nahradi Logikou.

Obecné

Hrana mluvéimu

Hrana posluchadi

Mluv¢i je predstaven divéryhodnou osobou

Posluchac byl varovan pred mluvéim

Posluchac je ochoten naslouchat lidem, jako je mluvci

Poslucha¢ ma ohledné mluvciho vyznamné predsudky

Vzhled mluvciho dokonale odpovida jeho roli

Vzhled mluvéiho popird jeho slova

Poslucha¢ chova romantické city vici mluvéimu

Posluchacovi se mluvdi silné nezamlouva

Pfedmét / akce Prah | Priklad
Ziejmy / velky / 1 Neonovy napis, béZici dav,
hlasity fev, stfelba
Pouliéni ukazatel, chodec,
Normalni 2 konverzace, stfelba s tlu-
micem
Zakryty / maly / 3 Véc spadlda pod stdl,
ztlumeny kontaktni ¢ocky, Septani
Skryty / mikro- Tajné dvere, jehla v kupce
e e 4 .
skopicky / ztiSeny sena, subvokalni hovor

Posluchac vidi jasny pfinos v tom, co mluvdi fika

Posluchac vidi zfetelné riziko v tom, co mluvdi Fika

Posluchaéovy myslenky/emoce jsou ovlivnény magii

Klamani

Posluchac je zoufaly

Posluchac je v bezpeci a nemusi riskovat

Mluvéi ma presvédcivé argumenty

Mluvéi uz byl ptichycen pti jasné IZi

Etiketa

Mluvéi ma v této oblasti vyrazné vice Zivotnich zku-

Senosti

Poslucha¢ mda v této oblasti vyrazné vice Zivotnich
zkusenosti

Mluv¢i je predstaven divéryhodnou osobou

Mluvci je spojovan s lidmi, které poslucha¢ nema rad
a nedlvétuje jim

ZastraSovani

Mluv¢i je zjevné fyzicky silnéjsi neZ posluchac

Posluchac je zjevné fyzicky silnéjsi nez mluvci

Poslucha¢ nemad cestu k tniku

Posluchac vi, jak si pomoci

Vidcovstvi
Y ey . . Posluchaci ji dobré divod davé luv-
Mluv¢i je davéryhodny pro ty, které se snazi vést El’()rrSu:Jc act maji- dobre dtvody pro neddveru miuv
Mluv¢i ma vyssi hodnost neZ posluchaci Posluchaci maji vys$si hodnost nez mluvci
Vyjednavani

Posluchac je zoufaly

Mluvéi postrada zkusenosti v oboru

Mluvéi nabizi kritické informace, které posluchac

nezna

Mluv¢i nabizi informace, které jsou pro posluchace
bud zbyteéné, anebo skodlivé

V pripadé skryvani se hazi test Utajeni + Obratnosti
(pfipadné Kouzleni + Magie) a poznamenaji se Uspéchy,
které se stanou hodnocenim stavu, napt ,neviditelny”.
Uspéchy se pak pouZivaji proti véem opozitnim testim
Vnimani + Intuice, dokud stav trva.

Roli pfi skryvani maze hrat i velikost — GM muZe nechat
hodit jednoduchy test Utajeni + Obratnost (Télo), nebo
préh za velikost zvysit.

Shanéni informaci (str. 51)
GM hazi test Konexe + Konexe kontaktu, poéet Uspéchd
ukaze podle tabulky, kolik toho kontakt vi.

Povést (str. 232)

Zobrazuje celkovou reputaci, muze

byt kladnd i zaporna.

Postava

zacind z 0 a ziskava body podle

uvazeni GM, priklady jsou v ta-

bulce. Muze ovlivnit modifikatory

Hledanost (str. 236)

Vyjadfuje miru, jak po postavé patraji nepfatelé (vétsinou donucovaci
orgény). MUze byt celkova, nebo pro jednotlivé subjekty. Na konci
kazdého sezeni GM hazi 2K6, podle vysledku Hledanost roste. Hod
muze byt i modifikovan, pokud jsou modifikatory — 4 a vice, nehazi se.
Vysledna Hledanost ma efekty podle spodni tabulky.

Uspéchii | Vysledek

0 Z4dné uite¢né informace.

1 Zéakladni, Siroce dostupné informace o
pozadi.

5 Par stfipk( vyplyvajicich z ndhodného
studia.

3 Informace z predchozi prace nebo
zatoulana profesiondlni informace.

4 Esoterictéjsi znalost, nékteré Septané drby.

5 Hluboka akademicka znalost, silné odborné
znalosti, znalost zakulisi.

6 Znalost tajemstvi a skrytych informaci.

7 Informace na vysoké uUrovni, spolehlivé
porozumeéni historii problému.

3 Témér encyklopedické znalosti, véetné
nékterych hlubokych tajemstvi.

9 Vzacné znalosti jsou k dispozici pouze
nékolika vybranym na svété.

10 Hluboka tajemstvi, ktera se ostatni snazi
aktivné skryvat.

* S védomostmi dané Urovné se ziskavaji védomosti
vsech Urovni s méné Uspéchy.

Hledanosti, kdyZ ma 10+, dostava Okolnosti Modifikator
postava Hranu ve stfetnutich s Doslo k intenzivnimu nasili 1
vétsinou lidi (ne s drsnymi zlo€inci,
ti naopak dostavaji Hranu sami). Do3lo k vrazdé 1
KdyZ md — 10 a méné, je to naopak. Nepratelsky kontakt s mocnou nebo prominentni osobou 1
Zapojeni do verejného nasili Run obsahoval pfimy kontakt s malym drakem 1
vedouciho ke smrti kolem- | —1 . i
jdouciho Run obsahoval pfimy kontakt s velkym drakem 2
Zapojeni do vefejného nasili Run bylo medialné pokryt (napf. matrix. streamovanim) 1
vedouciho ke smrti vice | -3
kolemjdoucich V tymu byli runnefi s Povésti nad +10, nebo pod -10 1
Postava spatfena pfi zabfjeni | _ 2 Runnefi provedli nelegdini akci bez pfitazeni pozornosti -1
lici
policistou
Vi se, Ze kdyZ je postava | 1 Pan Johnson zatahal za paky, aby run zakryl -1
i, ublizuje lid o ) . .
\lljnou/zu uv IZ,uJe I_ en? b Runnefi rozdali dostatecné uplatky, aby run zakryli -1
nos, muvcenll r)c:lenne osoby | _, — : — : :
pro dosaZeni cilli postavy Runnefi vyuZili kontaktl u vymahatell zdkona, aby je kryli -1
Poruseni dohody s Panem " . N -
Johnsonem -1 Runnefi vynaloZili dostatec¢nou snahu, aby utlumili drby -1
Postava spatfena pFi posky- o jejich zapojeni do ilegdlnich akci
tkO\I/am'd Ielfarske pomoci | +1 Tym mél runnery s Povésti pod -5 a Zadného s Povésti +5 -1
olemjdoucimu
Sdl|?nvl cast'i’ sv.eho bohatstvi ‘1 Hied. Efekt
:u,t acovznym| e 0a’?3 74dny efekt
ark?::mozcnaérma pro.sfabe | 4 423i6 Doba ndstupu nepfatel se zkrati 0 25 %
Bezolatné dodrieni dlouho- 7az9 Doba nastupu nepratel se zkrati o 50 %
dobZho sévazku +1 10 Runnefi spali falesny SIN s nejnizSim Hodnocenim, pfi
Utlumeni potencidlné nasil- pouZiti okamzité spusti poplach.
né situace +1 11az13 | Navolani proti runnerim reaguji dalsi 2 nepratelé navic
Zachrana popularni, slavné 1423 16 Runnefi jsou nejhledanéjsi osoby u mocnych a musi Celit
osoby z nebezpei ’ +2 pronasledovani, které jen vyjimecné prekroci hranice.
17+ Tlak z predchozi Urovné jesté zesiluje, takZze po runnerech
jde elita. Pronasledovani mudze prekrocit jakékoliv hranice.

KdyZz GM vi, co kontakt vi a mlze sdilet, je tfeba zjistit,
zda to je ochoten sdilet. Hazi se test Vliv + Charisma
s Loajalitou kontaktu jako bonusovymi kostkami. Pocet
Uspéchll je pocet urovni z tabulky, které kontakt
poskytne zdarma. Vyssi irovné az do své urovné znalosti
poskytnou za 100 ¥ x pocet Urovni, na vyssich drovni
muze byt nasobitel vyssi.

Grunti a jejich skupiny (str. 114)

Profesionalni hodnoceni ukazuje, jak jsou grunti (fadové
NCP) drsni a cviceni. Jakmile obdrzi grunt vice boxd, nez
ma Profesionalni hodnoceni, musi Celit testu zhrouceni
CH + V s prahem dle uvahy GM.

Grunty lze seskupit tak, Ze se vybere nejvyssi pocet
kostek Uto¢ného testu, iniciativa a HU. Za kaZzdého ¢lena
skupiny se HU zvy$uje o 1, za kaidého lichého ¢lena
dostava skupina k Utoku 1 kostku. Kondi¢ni zaznamniky
maji kazdy pouze jeden, obranu fesi kazdy zvIast.
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