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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti

udélej néco pod

pouzij ndsili;

%
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nékomu pomoz nebo prekdzej; konec sezeni

nékoho sved nebo |

wFYERSKA SPECIALITAmestceexac

Kdyz mas sex s jinou postavou, tak ta s tebou automa-
ticky mluvi, jako by byla véc a tys hodil 10+, at uz tenhle
tah mas, nebo ne. Jeji hra¢ a MC ti spole¢né zodpovi tvy
otazky.

Jinak tenhle tah na lidi nefunguje, jen na véci.

x Loand
zkusenost (O O O O (O>>zlepseni
__vem si +1klide¢ek (max klidecek+2)
__vem si +1machrovinu (max machrovina+2)
__vem si +1nasrocenost (max nasrocenost+2)
__vem si novej fixerskej tah
__vem si novej fixerskej tah
__vem si gang (tvij popis) na ochranu a viidcovstvi
__ ptidej 2 dalsi polozky do svy dilny
__ ptidej do dilny podporu Zivota abys moh pracovat i na lidech)
__vem si tah z cizi ptirucky
__vem si tah z cizi pfirucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy

7]
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Jestli je v Apokalyptickym svété jedna véc, na kterou se muZes spolehnout, tak to je tahle:
véci se rozbijou.

wFTYERSKY TAHY:mmtiamomnscamme racrmmmatines s rameatan s

O véci mluvéj: Kdykoliv s né¢im pracujes nebo prozkoumavas néco zajimavyho, hod si
+Uchylnost. P¥i uspéchu miizes MC polozit otézky. Na 10+ se zeptej na 3. Na 7-9 na 1:

« Kdo to predemnou naposled pouzival?

« Kdo to vyrobil?

« Pobliz jakejch silnejch emoci se to naposled vyskytovalo?

« Jaky slova kolem toho byly naposledy proneseny?

« Co s tim nebo tomu bylo naposledy udélany?

« Co s tim je $patné a jak to miizu spravit?

Se selhdnim zachazej, jakobys oteviel sviij mozek psychickymu maelstrému svéta a selhal si.
O Pocit v kostech: Na zalatku sezeni si hod +tchylnost. Na 10+, pfevaha 1+1. Na 7-9,
pfevaha 1. Kdykoliv béhem sezeni mizete ty nebo MC utratit tvoji ptevahu, abys uz byl
na misté i s potfebnym vybavenim a védomosti, coz muZete, ale ani nemusite nijak vy-
svétlovat. Pokud je tvoje prevaha 1+1, tak si v tu chvili vezmi +1 na p#isté. P#i selhdni ma
MC stale pfevahu 1 a muzZe ji utratit, abys nékde uz byl, ale bude$ tam néjak zaméstnane;j,
drzenej nebo chycene;j.

O Castéjc mam pravdu: Kdyz za tebou piijde postava pro radu, fekni ji upfimné, co si
mysli§, ze je nejlepsi. Pokud to udéla, dostane +1 do vSech hodg, ktery s tim souvisej a ty
si proskrtnes kole¢ko zkusenosti.

O Realitu trhajici ost¥i: Néjaka cast vybaveni tvy dilny, nebo poskladani jejich ¢asti, je
jedine¢né naladény na psychickej maelstrém svéta (+vésténi). Vyber si ho sam, nebo to
nech na MC, aby to odhalil v prabéhu hry.

O Désivd intenzivnost: Kdyz délas néco pod palbou, drzis stradZ nebo klade$ past, hod si
y podp P
+L’1chylnost namisto +klidecek.

O Hlubokej vhled: Vem si +1uchylnost (tchylnost+3)

s et e s ()
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Zvol si, co z nasledujiciho tvoje dilna obsahuje. Zvol 3: garaz, temnou mistnost, kontrolovany
péstitelsky prostfedi, vyskoleny pracovniky (Carna, Thuy, Pamming, napt.), skladku hrubyho
materialu, ndkladédk nebo dodavku, prapodivnou elektronku, strojirensky vybaveni, vysilace
a ptijimace, testovaci stielnici, relikvii davnyho zlatyho véku, pasti.

Kdyz de$ do svy dilny a odevzdas se praci na néjaky véci nebo snaze vyzkoumat podstatu
néceho, tak se rozhodni, co chce$ udélat nebo védét, a fekni to MC. MC ti fekne ,jasné, bez
problémd, ale...“ a pak 1 az 4 z nasledujicich:

+ Potrva to hodiny/dny/tejdny/mésice prace.

+ Nejdtiv musis ziskat/postavit/opravit/vymyslet .

+ Budes pot¥ebovat ___ aby ti s tim helfnul.

+ Bude té to stit zkurvené moc cetek.

« Nejlepsi, co zvladnes, je mizerna verze, slabd a nespolehliva.

+ Budes$ muset vystavit sebe (a kolegy) slusnymu nebezpeéi.

+ Budes do svy dilny muset nejd#iv ptidat ____.

+ Budes potiebovat nékolik/tucty/stovky pokust.

+ Budes na to muset rozebrat ____.

MC je muze vSechny spojit pomoci ,,a“, nebo mezi né muze hodit néjaky to milosrdny ,nebo®.

Jakmile vsechny potfebny body splni§, mtzes jit a véc udélat. MC tomu uréi vlastnosti nebo
ti to vyzvani nebo cokoliv, o co ti lo.

VYBAVA & BARTERrsemomvscrancer secsocsmeat e amasavessam:
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Na zagatku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za sviij zivotni styl. Pokud nemtize$ nebo nechces,
tekni to MC a zodpovéz jeho otazky.

Pokud si potfebujes vydélat béhem sezeni, fekni MC, Ze si chce$ odmakat pracicku. Mazes:
+ Opravovat bohaty VP hi-tech vybaveni. «Provést pro bohatou VP néjakej vyzkum.
« Udrzovat bohaty VP ndro¢nou nebo kiehkou techniku. <Jinej, kterej si dohodnes.

Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muaze odpovidat: noci v luxusu a se
spolecnosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; najmuti
ochrany od borce nebo magora na jedno sezenti; poplatku vojevildci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a
opravdm uzivanyho vykonnyho vozidla; tplatkiim, poplatkiim a dariim dostatecnym k tomu, aby té

dostaly prakticky ke komukoliv.

U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochézet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA FXERA

Aby sis vytvoril svyho fixera, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

MENO
Leah, Joshua, Tai, Ethan, Bran, Jeremy,

Amanuel, Justin, Jessica, Eliza, Dylan,
Adnan, Alan, Nils, Ellen, Lee, Kim, Adele

Leone, Burdick, Oliver, Goldman, Whiting,
Fauci, Hossfield, Lemma, Morrell, Ozair,
Robinson, Lemieux, Whitmont, Cullen,
Spector

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek-1 Machrovina=0 Sukatelnost+1
Nagrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek= 0 Machrovina-1 Sukatelnost-1
Nasrocenost+2 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost+2

« Klide¢ek+1 Machrovina+1 Sukatelnost-1
Nasrocenost=0 Uchylnost+2

VYBAVEN]

Navic ke svy dilné si popis sviij osobni vo-
hoz. Mas cetky v hodnoté 6-barter a jakej-
koliv kus osobniho vybaveni nebo t#i kusy
normélniho vybaveni nebo zbrani.

Pokud chces za¢it s vozidlem nebo protézou,
domluv se s MC.

PROJEKTY

Béhem hry je na tobé, aby si tvoje postava
nasla a snazila se o néjaky projekty. Maizou
to bejt jakykoliv projekty chces, dlouhodby
nebo kratkodoby. Za¢ni tim, Ze vymyslis, na
jakym projektu pracujes pravé dneska rano,
kdyz hra za¢ne.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkusenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkusenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemuzes.

VZHLED
Muz, zena, neurdity, prekracujici nebo
skryty.
Pracovni vohoz s technikou, zebrickej

vohoz s technikou, klasickej vohoz s techni-
kou, technickej vohoz.

Prostej xicht, hezkej xicht, otevienej xicht
nebo expresivni xicht.

Vyzyvavej pohled, chladnej pohled, nad-
3enej pohled, tékavej pohled, nebo zhodno-
cujici pohled.

Tlusta postava, vychrtld postava, shrbena
postava, houZevnata postava, podsadita
postava nebo podivna postava.

TARY
M43 v8echny zakladni tahy. Zvol si 2 fixer-
sky tahy.
Muzes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale az
budes mit moznost, mrkni na tahy ddvdni
bacha, kladeni pasti a obrdceni situace,

stejné jako na pravidla pro to, jak vozidla
zpusbujou zranéni.

HX
Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezfenim. Udélej to taky.

Zapi§ si ména ostatnich postav.

Cely kolec¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
tadé, zeptej se na jedno nebo na oboji:
+ Kdo z vds je nejpodivnéjsi?
K tyhle postavé si ptipis Hx+1.
+ Kdo z vds md potencidlné nejvétsi problém?
K tyhle postavé si ptipis Hx+2
Ke véem ostatnim si p¥ipi§ Hx-1. M43 jiny
véci na praci i ke studiu.
Kdyz jsou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hrace, kterd ze
tvejch vlastnosti mu p#ijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni si ji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.
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