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KEL DOR SE

Agresivni vyjednavani standardni akce

Utok: +14 vs. Vile Dosah 10
Zasah: psychic 1k6+4 a protivnik dostava postih -2 na Utoky az
do konce vaseho dalsiho kola (K: 10 a postih -6).

Cilena sti‘elba drobna akce

Utok: +13 vs. AC Dosah 20
Zasah: 1k6 + 5 (K: 11+2k8) a cil je zpomaleny (Rychlost 2).

ZastraSeni standardni akce

Utok: +14 vs. Vile Dosah 10
Zasah: psychic 2k6+4, cil je omameny (DAZED) dostava postih -5
k Vli do konce vaseho dalsiho kola. (K: 16 a STUNNED)

Povzbuzeni spojenct standardni akce

Utok: +14 vs. Vile Dosah 10
Zasah: 3k6+4 (K:22) a kdykoliv aZ do konce stfetnuti vy nebo
spojenec zasahnete cil, dostavate 4 Zivoty. (K: 18 a IéCeni 8
Zivotd)

Minuti: Polovi¢ni zranéni.

Zaludné veleni standardni akce

Utok: +14 vs. Vile
Zasah: 3k6+4 a vsichni spojenci se mohou posunout (shift) o 2
pole. (K: 22 a shift 0 4 pole)
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Ochromujici stirelba standardni akce

Utok: +13 vs. Vydrz Dosah oblast 3x3 do 10 poli
Efekt: Nepratelé jsou imobilizovani do konce vaseho kola.
Zasah: 3k6+5 (K: 23+2k8)
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Odvedeni pozornosti standardni akce
Utok: +14 vs. Vile Dosah: 10

Zasah: 3k6+4 (K:22) a vy nebo spojenec v dosahu se pro cil
stanete neviditelnymi az do konce vaseho dalsiho kola.(K: 18 a
efekt neviditelnosti plati pro 2 cile)

Podrobeni standardni akce

Utok: +14 vs. Vile Dosah: 5

Zasah: 4k6+4(K: 28) a cil je ovladnut (dominated) dokud
neuspéje v zachranném hodu.

Nasledny efekt: Cil je znehybnén (RESTRAINED)

Minuti: Polovicni zranéni a cil je ovladnut do konce svého
pristiho kola.

Hlas pro vitéze drobna akce

Utok: +14 vs. Ville Dosah: 10
Zasah: 3k6+4 (K: 22) a jeden spojenec do 5 ¢tvereckl od tebe
muZe provést ,at-will“ Utok proti cili s bonusem +5.

SVODY TEMNE STRANY max. hodnota Mdr

‘1‘2|3|4‘5‘6‘7‘8|9|10‘11‘12‘13‘14‘15\

Dovednost bonus Dovednost bonus
Akrobacie +9 Atletika +8
Diplomacie +14 HouZevnatost +6
Jezdectvi +9 Kradmost +9
Léceni +13 Mechanika +10
Pilotovani +9 Pocitace +10
Podvadéni +14 Uziti Sily +g Passive
Védomosti +15 Vhled +13
Vnimani +10 Znalost podsvéti  +9
Maximum Zivoti: 83 Pocet léceni: 9
Zkrvaveni: 41 Léceni: za 20

Druhy dech

Efekt: Jste-li zkrvaveni, utratite jedno léCeni, dostavéte 20 a +2
ke vSem obranam azZ do zacatku vaseho dalsiho kola.

drobna akce

Zbroj: 24 Reflexy: 23
vydri: 19 Vile: 25
Resist 5 psychic

Enviromentalni odolnost drobna akce

Efekt: Ziskavate rezistenci 10 proti jednomu z nasledujicich typ(
zranéni: kyselina, chlad, ohen, blesk, jed, zafeni, hrom.

Inspirace schopnosti drobna akce

Efekt: Vy nebo spojenec dostavate bonus +3 na pfisti ovéreni
jakékoliv dovednosti (Ize i v boji na UTF/Diplomacii/Podvadéni)
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Polni medicina drobna akce

Efekt: Cil si mlZe uzdravit vinu + 2k6 zranéni.

Ve s .

Okamzita resuscitace reakce
Spoust: Spojenec je snizen na 0 HP Dosah 10
Efekt: Spojenec si mGze okamzité spustit vinu a protivnik, ktery

jej takto zranil dostava postih -5 do vSech obran do konce svého
pristiho kola.

Vsestranny Sarm drobna akce

Efekt: Vy nebo spojenec ziskdvate jednu z nasledujicich vyhod do
konce stretnuti:

e +2 bonus k rychlosti

e +2 bonus k pfilezitostnym Gtokdm a jejich zranéni

e +4 (namisto +2) bonus k Gtoktim s bojovou vyhodou
e  Rezistenci 10 proti jednomu typu zranéni

Body Sily (FP 6 bodii/den

Pfi hozeni ,,20“ se 1 bod obnovi.

[DS] Akce v kole navic

Obnovené poufziti schopnosti stfetnuti [DS] denni
Bonus 1d4 ke k20 hodu [DS] bonus 1k8

Bonus 1k4 ke zranéni [DS] bonus 2k4

Body osudu: KORUPCE 1 bod/na hru

e Automaticky kriticky zasah
e  Automatické minuti

e Vyhnuti se smrti

e  Jednani mimo vlastni kolo




Vlastnosti

Sila 12 (+1) Inteligence 19 (+4)
Obratnost 16(+3) Moudrost 15 (+2)
Odolnost 11 (+0) Charisma 17 (+3)
Odbornosti apod.

Vseumél

e +2 ke netrénovanym dovednostem
Rychlé taseni

e  MuZete vytdhnout predmét jakou soucdst jiné akce.
e  +2iniciativa.

Zaméreni na zbran
e +2 ke zranéni blastery
ZlepsSené obrany
e +2 ke vSem obrandm
Odstrelovac
e Ignorujete jakykoliv kryt nebo ukryti.
Rychla strelba

e MuiZete stfilet ,,at-will powers” s blasterem jako
drobnou akci.

Mistrovsky vyjednavac
e Kostky psychickych zranéni jsou k6
Kluzka mysl

e  +3Vlle aresist 5 psychic damage.

|EVAYLS

Basic, Kel Dorstina, Huttstina

Popis pravidel

Vlastnosti

Postavy jsou generovany metodou ,standard array“:
e 16,14,13,12,11,10
o  Kel Dorové maji +2 Obr a +2 Mdr
e Na4.a8. urovni si postava zvysuje 2 vlastnosti o +1
e Na 11. drovni se vSechny jeji vlastnosti zvysuji o +1.

Postava si voli dovednosti podle svého povolani. Povolani
,Slechtic” si trénuje (+5) pét dovednosti:

e Diplomacii (Cha), Jezdectvi (Obr), Léceni (Mdr),
Pilotovani (Obr), Pocitace (Int), Podvadéni (Cha),
Védomosti (Int), Vhled (Mdr), Znalost ulice (Cha).

o  Kel-Dorové maji +2 Vnimani.

e  Hodnota dovednosti = bonus vlastnosti + % Urovné +
dalsi opravy.

Klicové vlastnosti dovednosti jsou:

Akrobacie (Obr) Atletika (Sil)
Diplomacie (Cha) HouZevnatost (Odl)
Jezdectvi (Obr) Kradmost (Obr)

Léceni (Mdr)
Pilotovani (Obr)

Mechanika (Int)
Pocitace (Int)

Podvadéni (Cha) Uziti Sily (Cha)
Védomosti (Int) Vhled (Mdr)
Vnimani (Mdr) Znalost podsvéti (Cha)

Mechanika: Opravy a zneSkodrovani zafizeni, manipulace
s vybusninami, opravy lodi, dobijenf stitd.

Pocitace: Hackovani, astrogace, pfeprogramovani droidd.

Zdravi
Zivoty na 1. Grovni (Noble): 12 + hodnota Odolnosti
Zivoty na kazdé dalsi Grovni: 5

Lécivych vin: 6 + oprava Odolnosti

Obrany
Kel DoFi maji +2 k Vydri. Slechtici maji +1 Reflexy a +1 Vli.
Zbroj: Obrana se zbroji (proti standardnim zbranim).

e 10+ % Urovné + Obr/Int + Zbroj (bonus Zbroje)
e Zde lehka zbroj (+2 Zbroj, 0 postih, 0 Vydrz)

Reflexy: Obrana proti zbranim obchazejicim zbroj (napf.
svételné mece, a proti zasahtm).

e 10+ % Urovné + Obr/Int — Zbroj (postih Zbroje)

Vydrz: Odolani dlouhodobému efektu nebo naporu (napf.
nékteré schopnosti Sily).

e 10+ % uUrovné + Sil/Odl| + Zbroj (bonus Vydrze)
Vile: Odolani trikim s mysli, klamdm apod.
e 10+ % Urovné + Mdr/Cha

Iniciativa
% drovné + bonus za Obratnost
Utok

Utoky zbrani (svételné mece nikdy neutoéi na zbroj):

e ¥ Urovné + bonus vlastnosti + zru¢nost se zbrani
e  +6(1/2 Grovné) + 3 (Obr) + 4 (elitni sportovni blaster)

Psychické utoky se vedou pomoci dovednosti ,Diplomacie” nebo
,Podvadeéni“, kterakoliv je lepsi.

‘

ranéni
Zranéni zbrani:

e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti
e Sportovni blaster (k6) + oprava obratnosti (+3)+ feat

Kritické zranéni:
e PIné kostky zakladniho zranéni + dle zbrané
e Luxusni blaster s korekci mifeni 2k8
Psychické utoky:
e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti (Int)
e Psychické utoky (k4) s featem (k6) a kondice.
e Kritické zranéni pIné kostky a drsné;jsi kondice.
Schopnosti (Powers
Dle tabulky v DnD PHB: 2W/4E/3D/4U.
Na 11. drovni si povolani voli paragonskou cestu (zde Senator).

Kel-Dofi maji schopnost ,,Enviromentalni odolnost”

Odbornosti
Na 12. drovni maji vSechny postavy 8 odbornosti.

Body Sil

Body Sily se obnovuji po kazdém dlouhém odpocinku. Pocet
bod Sily odpovida Urovni:

e  Uzivatel Sily FP = Uroven
e  Ostatni FP =% Urovné

Body Osudu

Neobnovuiji se. Lze je ziskat pfi naplfiovani osudu.



