INICIATIVA +11 RYCHLOST 6

BOTHAN PASERAK 12

Prildkani pozornosti drobna akce

Utok: +14 vs. AC Dosah 20
Zasah: 1k8 + 7 (K: 15+3k10) a cil je oznacen (postih -2 k Utokim
vedenym proti komukoliv jinému) do konce vaseho dalsiho kola.

Zaskodnicka sticela drobna akce

Utok: +14 vs. AC Dosah 5
Zasah: 2k8 + 7 (K: 23+3k10).

Riskantni trik standardni akce

Utok: +12 vs. Vile Dosah 5
Zasah: 4k6+4 (K:28) a protivnik je srazen na zem (prone).
Minuti: Vy jste sraZeni na zem.

Mrzacici stirela standardni akce

Utok: +14 vs. AC Dosah 10

Zasah: 3k8+7 cil je zpomalen a oslepen (zachranny hod), (K:
31+3k10)

Minuti: Polovicni zranéni a cil je zpomalen a oslepen do konce
vaseho dalsiho kola.

V sachu standardni akce

Utok: +14 vs. Vile Blast 1
Zasah: 3k6+4 (K:22) a protivnik je omezeny (restrained) do
konce vaseho dalsiho kola.

standardni akce

Dosah 5
Efekt: 3k8+7 a cil vdm poskytuje bojovou vyhodu do konce
vaseho daldiho kola.

Zoufaly bluff standardni akce

Utok: +12 vs. Vile Dosah: 5

Zasah: Protivnik utrpi zasah za 3k6+4 (K:22) zivot( a vy si pravé
tolik ZivotQ uzdravite.

Minuti: Utrpite zranéni za 1k6 Zivotl a protivnik si pravé tolik
uzdravi.

Hra na jistotu

Hrdinska troufalost standardni akce

Utok: +13 vs. Vile Dosah: 10

Efekt: Poskytujete cili bojovou vyhodu do konce svého
nasledujiciho kola.

Zasah: 5k8+7 (K: 47+3k10) a nemlzZe aZz do konce svého
nasledujiciho kola provadét utoky na nikoho jiného, nez vas.
Minuti: Polovi¢ni zranéni.

Hra vabank drobna akce

Utok: +12 vs. Vile Dosah: 5
Zasah: Protivnik je po jedno kolo ochromen (stunned).
Minuti: Vy jste po jedno kolo omraceni (dazed).
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Dovednost bonus Dovednost bonus
Akrobacie +11 Atletika +12
Diplomacie +7 HouZevnatost +8
Jezdectvi +11 Kradmost +16
Léceni +8 Mechanika +15
Pilotovani +16 Pocitace +17
Podvadéni +12 Uziti Sily +7 Possive
Védomosti +12 Vhled +7
Vnimani +8 Znalost podsvéti  +12
Maximum Zivoti: 115 Pocet léceni: 11
Zkrvaveni: 57 Léceni: za 28

Druhy dech

Efekt: Jste-li zkrvaveni, utratite jedno léCeni, dostavate 28 HP a
+2 ke vSem obrandm az do zacatku vaseho dalsiho kola.

drobna akce

Reflexy: 24
vydri: 19 Vile: 20

Tajemstvi SpyNetu Zadna akce

Spoust: Provedli jste zachranny, Utoény nebo dovednostni hod a
nejste spokojeni s vysledkem.

Efekt: Pridejte k hodu jesté 1k6.

Zflikovani drobna akce

Efekt: Poskytujete sobé nebo spojenci bonus +4 k Mechanice,
Pocita¢lim nebo Pilotovani.

Neuvéritelna hbitost zadna akce

Spoust: Jste zpomaleni, imobilizovani nebo omezeni
(restrained).

Efekt: M(Zete jednu tuto kondici odstranit
Vykryti stirel okamzité preruseni
Spoust: Spojenec je zasazen Utokem Dosah 5

Efekt: Prohodite si se spojencem mista. Dostavate polovicni
zranéni (a vSechny kondice) zdsahu, ktery by utrpél on. Spojenec
je nezranén.

Blaznovo Stésti zadna akce
Spoust: Je proti vdm veden Uspé3ny utok.

Efekt: Donutite protivnika hazet znovu s postihem -5.

ily (FP 6 bodii/den

Pfi hozeni ,,20“ se 1 bod obnovi.

o  [DS] Akce v kole navic

e Obnovené poufziti schopnosti stfetnuti [DS] denni
e Bonus 1d4 ke k20 hodu [DS] bonus 1k8

e  Bonus 1k4 ke zranéni [DS] bonus 2k4

Body osudu: POZNANi 1 bod/na hru

e Automaticky kriticky zasah
e  Automatické minuti

e Vyhnuti se smrti

e  Jednani mimo vlastni kolo
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Vlastnosti

Sila 12 (+1) Inteligence 18 (+4)
Obratnost 20 (+5) Moudrost 14 (+2)
Odolnost 14 (+2) Charisma 12 (+1)

Odbornosti apod.

Zameéreni na zbran
e +2 ke zranéni blastery
Rychla strelba

o MuZete strilet ,,at-will powers” s blasterem jako
drobnou akci.

Akrobaticka hbitost

e  +3 Reflexy a CADV v prvnim kole na vSechny.
Nezlomnost

e Dostavate 10 HP na kazdém stupni hry.
Trénink dovednosti: Pocitace

e  Trénovana dovednost (+5)
Trénink dovednosti: Atletika

e  Trénovana dovednost (+5)
Trénink dovednosti: Mechanika

e  Trénovana dovednost (+5)
Bojové Silenstvi

e Jste-li ve stretnuti poprvé zkrvaveni, zpUsobujete az do

konce vaseho dalsiho kola +10 zranéni.

|EVAYLS

Basic, Bothanstina

Popis pravidel

Vlastnosti

Postavy jsou generovany metodou ,,standard array“:

. 16, 14, 13,12, 11, 10

Bothané maji +2 Obr a +2 Int

Na 4. a 8. urovni si postava zvysuje 2 vlastnosti o +1
e Na11. drovni se vSechny jeji vlastnosti zvysuji o +1.

Postava si voli dovednosti podle svého povolani. Povolani
,Darebaka“” si trénuje (+5) Ctyri dovednosti:
e Akrobacii (Obr), Atletiku (Sil), HouZevnatost (Odl),
Kradmost (Obr), Mechaniku (Int), Pilotovani (Obr),
Pocitace (Int), Podvadéni (Cha), Védomosti (Int), Vhled
(Mdr), Vnimani (Mdr), Znalost podsvéti (Cha)
e  Bothané maji +2 Pocitace a +2 Védomosti
e Hodnota dovednosti = bonus vlastnosti + % trovné +
dalsi opravy.

Klicové vlastnosti dovednosti jsou:

Akrobacie (Obr) Atletika (Sil)
Diplomacie (Cha) HouZevnatost (Odl)
Jezdectvi (Obr) Kradmost (Obr)

Léceni (Mdr)
Pilotovani (Obr)

Mechanika (Int)

Pocitace (Int)

Podvadéni (Cha) Uziti Sily (Cha)
Védomosti (Int) Vhled (Mdr)
Vnimani (Mdr) Znalost podsvéti (Cha)

Mechanika: Opravy a zneskodrnovani zafizeni, manipulace
s vybusninami, opravy lodi, dobijeni stitd.

Pocitace: Hackovani, astrogace, pfeprogramovani droidd.

Zdravi
Zivoty na 1. Grovni (Scoundrel): 15 + hodnota Odolnosti
Zivoty na kazdé dalsi Grovni: 6

Lécivych vin: 9 + oprava Odolnosti

Obrany
Bothané maji +2 k Vli:
Zbroj: Obrana se zbroji (proti standardnim zbranim).

e 10+ % Urovné + Obr/Int + Zbroj (bonus Zbroje)

e Zde pilotni kombinéza (+3 Zbroj, 0 postih, +1 Vydrz)
Reflexy: Obrana proti zbranim obchazejicim zbroj (napf.
svételné mece, a proti zasahtm).

e 10+ % Urovné + Obr/Int — Zbroj (postih Zbroje)

Vydrz: Odolani dlouhodobému efektu nebo naporu (napf.
nékteré schopnosti Sily).

e 10+ % uUrovné + Sil/Odl| + Zbroj (bonus Vydrze)
Vile: Odolani trikim s mysli, klamdm apod.
e 10+ % Urovné + Mdr/Cha

Iniciativa
% drovné + bonus za Obratnost
Utok

Utoky zbrani (svételné mece nikdy neutoéi na zbroj):

e Y Urovné + bonus vlastnosti + zru¢nost se zbrani
e  +6(1/2 Grovné) + 5 (Obr) + 3 (ilegalné upraveny tézka
blasterova pistole)
Psychické utoky se vedou pomoci dovednosti ,Diplomacie” nebo
,Podvadéni“, kterakoliv je lepsi.

ranéni

‘

Zranéni zbrani:

e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti
e  Sportovni blaster (k8) + oprava obratnosti (+5)

Kritické zranéni:
e PIné kostky zakladniho zranéni + dle zbrané
e Tézkd blasterova pistole 3k10
Psychické utoky:
e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti (Int)

e  Psychické utoky (k4) a kondice.
e Kritické zranéni pIné kostky a drsné;jsi kondice.

Schopnosti (Powers
Dle tabulky v DnD PHB: 2W/4E/3D/4U.
Na 11. drovni si povolani voli paragonskou cestu (zde Paserak).

Bothané maji schopnost , Tajemstvi SpyNetu”

Odbornosti
Na 12. drovni maji vsechny postavy 8 odbornosti.

Body Sil

Body Sily se obnovuji po kazdém dlouhém odpocinku. Pocet
bod( Sily odpovida Urovni:

e Uzivatel Sily FP = droven
e  Ostatni FP =7 Urovné

Body Osudu

Neobnovuji se. Lze je ziskat pfi naplnovani osudu.



