INICIATIVA +9 RYCHLOST 6 OVEK ARC TROOPER 12

Dvé piresné sticel drobna akce Dovednost bonus Dovednost bonus
Utok: +14 vs.AC Dosah 20 (aZ dva cile) Akrobacie +14 Atletika +10
Zasah: 1k10+7 (K: 17+3k12). Diplomacie +7 HouZevnatost +16
Krvci palba drobna akce Jezdectvi +9 Kradmost +17
Utok: +14 vs. Reflexy Oblast 1 (do 10) Leceni +8 Mechanika +12
Zasah: 1k10+7 a cil je zpomalen do konce svého dalsiho kola (K: Pilotovani +9 Pocitace +7
12+3k12) . _ Podvéadéni +7 Uziti Sily +7 Possive
Efe!(lt: Oblast je kont.lnualne poq palbou’az do zacatktj,va’seho Védomosti +7 Vhled +8
dalsiho kola. Kdokoliv do oblasti vstoupi nebo tam zacina kolo, o .

utrpi 7 HP zranéni a je zpomalen do konce svého dal3iho kola. Vnimani +8 Znalost podsveti  +7
Omracujici granat standardni akce
Utok: +12 vs. Vydrz Oblast 2x2 (do 10) Maximum ZivotG: 111 Pocet léceni: 14
Zasah: thunder 1k12 (K: 12+1k12) a cil je ohluseny (deafened) Zkrvaveni: 55 Léceni: za 27

dokud neprovede zachranny hod a srazeny na zem (prone). = =
Druhy dech drobna akce

Ztec standardni akce Efekt: Jste-li zkrvaveni, utratite jedno léCeni, dostavate 27 HP a
Utok: +14 vs. AC Dosah 5 +2 ke vSem obrandm az do zacatku vaseho dalsiho kola.
Zasah: 1k10 cil je odsunut o 3 ¢tverecky (pushed) a poskytuje

Specidlni: Druhy dech mlzZete pouZit dvakrat za stfetnuti.
bojovou vyhodu (CADV) do konce vaseho nasledujiciho kola.

(K:20+3k12).
Efekt: MlZete se pohnout o 3 ¢tverecky.

Specialni: Lze pouZit jako souéast akce CHARGE (s bonusem +3

k dtoku a 1k10 ke zranéni.) Obran

e e " ” Zbroj: 33 Reflexy: 21
Tristivy granat standardni akce ! . v
. oo Vydri: 28 Vile: 21
Utok: +12 vs. Vydrz Oblast 5x5 (do 10)

Efekt: Cil je srazen na zem (prone) a oslepeny (blinded) aZz do +1 ke viem zachrannym hoddm

konce vaseho nasledujiciho kola. Do cesty nebezpeci okamzité preruseni
Zasah: thunder a fire 3k12 (K: 36+2k12 a dazed dokud o . . i
Spoust: Na spojence je veden Utok.  Dosah 6

neprovede zachranny hod) a ongoing 10 thunder a fire damage
dokud neprovede zachranny hod. Efekt: Teleport vedle spojence a jste predmétem Gtokem.

Minuti: Polovi¢ni zranéni a Zadné ongoing zranéni. Nezdolnost okamzita reakce
Palba davkou standardni akce Spoust: Snizeni na 0 HP

Utok: +14 vs. AC Oblast 3x3 (do 20) Efekt: Okam?Zité mudzZete spustit druhy dech (mate-li jej).
Zasah: 2k10+7 a cil je odsunut o 1 ¢tverecek (pushed) a dostava
postih na Utoky -2 do konce vaseho dalsiho kola. (K: 27 a push 3)

Efekt: Teleport 8 Ctvereck( a mlzZete provést ovéreni Kradmosti.
Likvidacni stiela standardni akce P P
Utok: +14 vs. AC Dosah 20 Vycvik ARC drobna akce

Zasah: 4k10+7 Efekt: Ziskavate jednu z ndsledujicich vyhod do konce stfetnuti:
Minuti: Polovi¢ni zranéni

Efekt: Cil je oslabeny (weakened), zpomaleny (slowed) a dostava
postih -2 na utoky, dokud nehodi zachranny hod.

Nasledny efekt: Cil ma -2 na Utoky, dokud nehodi zachranny

Tichy piesun pohybova akce

e +2 bonus k rychlosti

e +5 ke zranéni blasterem

+2 bonus ke vSem utokim

MozZnost teleportovat se o 3 jako pohybovou akci.

hod.
— - = Body Sily (FP 6 bodii/den
Udrzeni pozic standardni akce
. Pfi hozeni ,,20“ se 1 bod obnovi.
Utok: +14 vs. AC Dosah 20

[DS] Akce v kole navic
Obnovené poufZiti schopnosti stfetnuti [DS] denni

Zasah: 2k10+7 a cil je oslabeny (weakned) dokud nehodi
zachranny hod. (K: 27 a push 3)

Efekt: Dostavéte bonus +2 ke véem obranam dokud neopustite e Bonus 1d4 ke k20 hodu [DS] bonus 1k8

vasi soucasnou pozici. e  Bonus 1k4 ke zranéni [DS] bonus 2k4
Termalni rozbuska standardni akce Body osudu: KORUPCE 1 bod/na hru
Utok: +12 vs. Vydr Oblast 3x3 (do 10) e Automaticky kriticky zasah

Efekt: Cil je srazen na zem (prone) a omraceny (daze) dokud e Automatické minuti

neprovede zachranny hod. e Vyhnuti se smrti

Zasah: fire 5k12 (K: 60+5k12) a ongoing 15 fire damage dokud
neprovede zachranny hod.

Jednani mimo vlastni kolo

Minuti: Polovi¢ni zranéni a Zadné ongoing zranéni. SVODY TEMNE STRANY max. hodnota Mdr
Prrepadovy ttok drobna akce 1|2(3]|4a(5]|6(7]8(|9]|10({11]|12|13|14
Efekt: Teleportujete se o 6 ¢tvereckd.

Utok: +16 vs. AC Dosah 3 (a7 2 cile)

Zasah: 3k10+7 (K: 37+3k12) a cil je omezeny (restrained) do
konce vaseho dalsiho kola.



Vlastnosti

Sila 14 (+2) Inteligence 12 (+1)
Obratnost 16 (+3) Moudrost 14 (+2)
Odolnost 20 (+5) Charisma 12 (+1)

Odbornosti apod.

Lidska vytrvalost

e +1 ke vSem zachrannym hodim.
Extra druhy dech

e MuZete pouzit druhy dech 2x za stretnuti
Zaméreni na zbran

e +2 ke zranéni blastery
Specializace: Tézka zbroj

e +1 Zbroj a snizuje postih tézké zbroje o 2.
Specializace: Kradmost

e  +3 k dovednosti Kradmost
Nezlomnost

e Dostavate 10 HP na kazdém stupni hry.
ZlepsSené obrany

e +2 ke vSem obrandm
Rychla stielba

e MuZete strilet ,,at-will powers” s blasterem jako
drobnou akci.
Akrobaticka hbitost

e  +3 Reflexy a CADV v prvnim kole na vSechny.

Jazyk

Basic, Bothanstina

Popis pravidel

Vlastnosti

Postavy jsou generovany metodou ,,standard array“:
. 16, 14, 13,12,11,10
e  Lidé +2 do jakékoliv vlastnosti na 1. drovni
e Na4.a8. urovnisi postava zvysuje 2 vlastnosti o +1
e Na 11. drovni se vsechny jeji vlastnosti zvysuji o +1.

Postava si voli dovednosti podle svého povolani. Povolani
,Vojak“ si trénuje (+5) tfi dovednosti
e Akrobacie (Obr), Atletika (Sil), HouZevnatost (Odl),
Kradmost (Obr), LéCeni (Mdr), Mechanika (Int),
Pilotovani (Obr), Vnimani (Mdr)
e  Clovék ma jednu bonusovou trénovanou dovednost.
e Hodnota dovednosti = bonus vlastnosti + % trovné +
dalsi opravy.

Klicové vlastnosti dovednosti jsou:

Akrobacie (Obr) Atletika (Sil)
Diplomacie (Cha) HouZevnatost (Odl)
Jezdectvi (Obr) Kradmost (Obr)
Léceni (Mdr) Mechanika (Int)
Pilotovani (Obr) Pocitace (Int)
Podvadéni (Cha) Uziti Sily (Cha)
Védomosti (Int) Vhled (Mdr)

Vnimani (Mdr) Znalost podsvéti (Cha)

Mechanika: Opravy a zneskodnovani zafizeni, manipulace
s vybusninami, opravy lodi, dobijeni stitd.

Pocitace: Hackovani, astrogace, preprogramovani droidd.

Zdravi

Zivoty na 1. trovni (Soldier): 15 + hodnota Odolnosti
Zivoty na kazdé dalsi Grovni: 6

Lécivych vin: 9 + oprava Odolnosti

Obran

Lidé maji +1 ke vSéem obranam. Vojaci maji +2 Vydrz.

Zbroj: Obrana se zbroji (proti standardnim zbranim).

e 10+ % Urovné + Obr/Int + Zbroj (bonus Zbroje)
e  Zde téZzka ARC zbroj (+10 Zbroj, -6 postih, +2 Vydrz,
Atletika +2)

Reflexy: Obrana proti zbranim obchazejicim zbroj (napf.
svételné mece, a proti zasahlm).

e 10+ % Urovné + Obr/Int — Zbroj (postih Zbroje)

Vydrz: Odolani dlouhodobému efektu nebo naporu (napf.
nékteré schopnosti Sily).

e 10+ % urovné + Sil/Odl + Zbroj (bonus Vydrze)
Vale: Odolani trikim s mysli, klamdm apod.
e 10+ % drovné + Mdr/Cha

Iniciativa

% drovné + bonus za Obratnost

(e
-+
=)
=

Utoky zbrani:
e ¥ Urovné + bonus vlastnosti + zrucnost se zbrani
e  +6(1/2 drovné) + 5 (Odl) + 3 (tézky vojensky blaster)
e  +6(1/2 drovné) + 5 (Odl) + 2 (vybusniny)

‘

ranéni
Zranéni zbrani:

e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti
e  Tézky blaster (k10) + oprava odolnosti (+5) +2 (feat)

Kritické zranéni:
e PIné kostky zakladniho zranéni + dle zbrané
e  Tézky blaster 3k12
Vybusniny:
e Nasobky kostky zranéni (k12) a kondice
e  Kritické zranéni pIné kostky a kondice.

Schopnosti (Powers
Lidé maji jedno volni dovednost na prvni Urovni navic.
Dle tabulky v DnD PHB: 2W/4E/3D/4U.

Na 11. drovni si povolani voli paragonskou cestu (ARC trooper).

Odbornosti

Na 12. drovni maji vSechny postavy 8 odbornosti. Lidé dostavaji
o jednu odbornost vice.

Body Sil

Body Sily se obnovuji po kazdém dlouhém odpocinku. Pocet
bod Sily odpovida urovni:

e  UzZivatel Sily FP = Uroven
e  Ostatni FP =% Urovné

Body Osudu

Neobnovuiji se. Lze je ziskat pfi naplfiovani osudu.



